oldalan szabad-e a mez6. Ha az is foglalt, a kovetkezd
nyillal jelzett mez6t is nézzétek meg, és igy tovabb,
amig egy Ures mez4t nem talaltok. Ezutan az ramu-
tato jarasa szerinti kovetkez6 jatékos léphet.

Korod végén minden kivett faldarabot allits vissza

a résekbe. Te dontod el, melyiket hova teszed, de nem
takarhatod el a tobbiekt6l, mindenkinek latnia kell,
melyik résbe milyen szin( fal kerdl.

MAS FONTOS SZABALYOK

« Akdr at is ugorhatjatok egymas varazsléfigurajat,
de ehhez nem csak az 6 mezdjére vezetd fal szinét
kell megnevezd, hanem a masik varazslé mezéjén
lévd tovabbi harom fal egyikének a szinét is.

- Varazsléfiguraddal Iéphetsz vizszintesen vagy
fliggoblegesen, kdzben annyiszor kanyarodhatsz,
ahanyszor szeretnél. Atlésan viszont nem szabad lépni.

A JATEK VEGE

Két jatékos esetén az nyer, aki hamarabb gy(jt 6ssze

5 varazstargyat. Harom jatékos esetén 4 varazstarggyal
nyerhettek, négy jatékos esetén csak 3 targyat kell
elérnetek.
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AZ ELVARAZSOLT LABIRINTUS
fémdobozos kiadas
(A szabdlyban lévé hivatkozdsok dbrdi az idegen nyelvii
leirdsban taldlhatdk)

A JATEK CELJA
Ki lesz a legligyesebb varazslo, ki gy(jti 6ssze
a varazstargyakat leghamarabb?

TARTALOM (dbra a 3. oldalon)
A) 1 labirintus
(4 alapfal és 1 jatéktabla)
B) 24 falszakasz
Q) 12 varazstargykorong
D) 4 varazslofigura muanyag talppal

A JATEK ELOKESZITESE (dbra a 4. oldalon)

A) El6sz6r akasszatok 6ssze a 4 alapfalat és B) illesszé-
tek ra a tablat. Ezutan C) allitsatok bele az 6sszes
falszakaszt az Utvesztd réseibe ugy, hogy a szines fllek
ne legyenek lathatéak. Ha készen vagytok, forgassatok
meg parszor a labirintust, és mondjatok el a varazs-
igét: ,Forogj, labirintus, forogj! Falak, tlinjetek el, utak,
latszédjatok!”

Most mindenki valasszon maganak egy varazs|éfi-
gurat, és allitsa azt az egyik sarokmezére (két jatékos
esetén egymassal szemben lévd sarkokra). Keverjétek
meg jol a varazstargykorongokat, és tegyétek ket

a labirintus mellé ugy, hogy csak a sotétkék hatlapjuk
legyen lathato. Végil valasszatok ki egyet a korongok-
bdl, forditsatok fel, majd tegyétek arra a mezdre

a labirintusban, ahol ugyanez a varazstargy lathato.

Ez lesz az els6 célotok.
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A JATEK MENETE

Az kezdi a jatékot, aki a jatékosok kozil legutoljara
eltévedt. Mindenkinek az a feladata, hogy elséként
érjen oda a felfedett varazstargyhoz, a tobbiek el6tt.
Ha sorra kertilsz, meg kell nevezd a négy szin egyikét
(piros, sarga, kék vagy zo6ld), amelyik szerinted az
utadba esé fal filének szine. Ezutan huzd ki azt a falat,
és tedd a tabla mellé.

FALSZAKASZOK

Ha egyezik a szin

Ha ugyanazt a szint mondtad ki, mint ami a kihuzott
fal aljan lathato, atléphetsz az igy megnyil6 kovetkezé
mezlre, rdadasul Ujra te kovetkezel.

Ha a két szin nem egyezik

Amennyiben a kimondott szin és a fal szine
kilonb6z6, vagy még azel6tt huztad ki a falat, hogy
kimondtad volna a szint, a koréd véget ér. A kis varazs-
l6figurad nem léphet tovabb, ugyanazon a mezdén
marad.

Fontos: a figurddnak nem kell visszalépnie oda,
ahol a korodet kezdted, egyszeriien csak nem lépi
dt annak a falnak a vonaldt, amelynek rosszul
emlékeztél a szinére.

VARAZSTARGYAK

Ha sikerilt a varazstargykorong mezéjére lépned,

el is veheted a korongot. Utana valassz ki egy masik
korongot, forditsd fel, és tedd a labirintusban l1évé
helyére. Ha azon a mez6én mar ott all egy kis varazslo,
nézzétek meg, hogy a mezd nyillal jelzett szomszéd
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