Példa (folytatdasa): Csaba kére kévetkezik. Kijatszik egy kdrtyat, amivel kiderul, hogy 3 nyom
is egyezik a két kartya kézott. Csaba a kartydt a nyomozastdbla ald helyezi.

Karoly kére kévetkezik. Kijatszik egy kartyat, amivel a két kartya kézoétt 2 egyezé nyom jelenik
megq. Kdroly a kartyat a nyomozdstabla jobb oldaldra helyezi.

A sisak nem lehet az egyezé 3 nyom egyike, hiszen azt mar
kizarta a csapat a korabbi kérékben. Ez egyben azt is jelenti,
hogy a 3 egyezé nyom a kévetkezdé: sargarépa (zéldség),
szénabdla (rejtekhely), 8:00 (idépont). Csaba kizdrja a
kovetkezd nyomokat: t6K, retek, pajta, vakondijdrat, 6:00 és
7:00.

Most mar csak azt kell kideritenie a csapatnak, hogy milyen
fejfeddét hordott a tettes vakond.

Mivel a jatékosok mar kizdrtak a pajtat és a 9:00 ordt, a két egyezé
nyom egyike mindenképpen a sdrgarépa kell, hogy legyen (amit
mar kordbban kideritettek), a masik pedig a baseballsapka

- amivel az utolsé hidnyzoé informdcié is megvan.
Kdroly ugy dént, hogy lezdrja a nyomozdst

és megnevezi a 4 nyomot: A tettes
vakond baseballsapkdt hordott, a
sdrgarépdt vitte el 8:00-kor és a
szénabdldaba rejtette el.”

A jatékosok ellenérizzék le a kdartyat.. Karolynak igaza volt!

Siker!

» Az aktiv jatékos a kore végén nem tud kartyat huzni a paklibol, mert abban mar nincs kértya. Ekkor

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

~ A JATEK VEGE

A jaték kétféleképpen érhet véget:

e Amikor az aktiv jatékos hibdsan nevez meg legaldbb egy nyomot.
Egyiitt, egy csapatként elveszititek a jatékot.

szamoljatok 6ssze, hogy hany binugyet oldottatok meg sikeresen (mennyi kartyat tettetek félre “ = “ —
jutalomkeént), és nézzétek meg, hogy mennyjire voltatok sikeresek. 3 JATEKSZABALY
(¥ 0 VAGY 1 SIKERESEN MEGOLDOTT BUNUGY ) TE=St.
Eguy picit figyeljetek jobban, egyetlen részlet sem jelentéktelen. Egy egész vakondcsalad kdltozott be a farmra.
(M (& 2 SIKERESEN MEGOLDOTT BUNUGY Az 4j szomszédok inkabb a fold alatt élnek, igy a latasuk korantsem tokéletes. A felszini kirandulasaik
a0 = TG s, e e SRR R e 2 soran néha meglatogatjak a kerteteket, és akaratlanul elragadnak egy-egy zoldséget... olykor kettét.
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hatékonyabbd teheti a nyomozdst.
3 SIKERESEN MEGOLDOTT BUNUGY

A tettes vakond megtalalasa nem konnyii feladat. De szerencsére a szorgalmas dongd mindig ott van valahol

Nagyon j6, mar csak egy kevéske gyakorldsra van szUkség ahhoz, hogy igazdn akozelben, és virégport ggﬁjt. Ha valaki, hat 6 biztosan tud segiteni. Azonban hiaba arul el 6 is néhéng
kivéléak legyetek. részletet nektek, az ligy megoldasa rajtatok mulik!

4 VAGY TOBB SIKERESEN MEGOLDOTT BUNUGY
Gratuldlunk, igazi mesternyomozok vagytok. Legkozelebb, ha novelni szeretnétek

a tétet, tovdbb nehezithetitek a jadtékot azzal, hogy 24 helyett 23 kartyat
készitetek el6 a jaték elején, mikézben megismétlitek ezt az eredményt. Tovabbi r "ATEKELEMEK

kdrtyacsokkentéssel még jobban probdra tehetitek magatokat.
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* 64 gyanusitottkartya
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Oldjatok meg annyi bUnugyet, amennyit csak tudtok, mielétt elfogyna a pakli.

ELOKESZULETEK

@ Keverjétek meg a gyanusitottkdrtyakat képpel lefelé, és osszatok minden jatékosnak 3-3 kartyat.

Nézzétek meg a kapott kdartydkat, de a tébbieknek ne mutassdtok meg, hogy mi van azokon.

@ A tobbi gyanusitottkdartya kozul valasszatok véletlenszerlien 24-et és alkossatok beldlUk egy
képpel lefelé forditott paklit, a tébbi kartyat pedig helyezzétek vissza a jgték dobozdba.

@ Helyezzétek a nyomozdstablat a jatéktér kozepére.

@ Helyezzétek a gyanusitottpakli felsé kartydjat a nyomozdstdbla bemélyedésébe képpel lefelé.
A kdartya masik oldalan levé vakond a felelds a zdldsegek eltiintetéseért.

NE NEZZETEK MEG A KEPPEL LEFELE LEVO KARTYAT!

Fontos: Gyézddjetek meg rola, hogy megfelelé a kdrtya tdjoldsa.
Figyeljetek arra, hogy a kdrtya aljdn kézépen a ké, illetve a jobb felsé
sarkdaban a nagyitdo megfeleléen illeszkedjen a nyomozdstdbldhoz.

@ Helyezzétek a 16 nyomiel6lét a nyomozdstdbla mellé, képpel felfelé.

Ll

~ JATEKMENET

Egy detektivesapatként kell egyuttmuakodnotok ebben a kooperativ jatékban. A csapat legjobb megfi-
gyeldje lesz a kezdojatékos, vele kezdve az éramutatd jardsaval megegyezé irdnyban kerulték sorra.

Egy bUnugy megolddsdhoz meg kell neveznetek mind a 4 nyomot:

FEJFEDO HIANYZO ZOLDSEG
Mit hordott a tettes? Melyik z6ldséget vitte el?

> & & s XS %S

FEJKENDO BASEBALLSAPKA SISAK HALASZSAPKA SARGAREPA TOK RETEK UBORKA

REJTEKHELY 106
Hova rejtette a zéldséget? Mikor tlnt el a z6ldség?

acam@m ==~

PAJTA SZENABALA SZEDERBOKOR VAKONDJARAT 6:00 9:00

Ebben a példdaban a tettes vakond
baseballsapkat viselt, a sdrgarépdt vitte el
6:00-kor, és a vakondjdratban rejtette el.

1. VALASSZ EGY KARTYAT
Amikor sorra kerilsz, nézd meg kézben tartott kdrtydidat és valassz egy vakondot kézuluk.

Megjegyzés: A jaték elsé kérében valdjdban nincs jelentésége, hogy mit vélasztotok.
A madsodik kortél kezdve azonban vegyétek figyelembe a kordbban kijatszott kartydkat,
hogy megfontolt dontéseket hozhassatok.

Jatszd ki a kivalasztott kartyddat a nyomozdstablara képpel lefelé,
a bemélyedésben lévé kartydra.

Fontos: Mindig ellenérizzétek, hogy a kdrtya tdjoldsa helyes legyen.

2. VIZSGALJATOK MEG A NYOMOKAT

Ezt kovetéen deritsétek ki a tettes vakonddal kapcsolatos informdciokat, illetve a blncselekmény
koéralményeit. Minden gyanusitottkartydn két lyuk van. Az egyiken sohasem lathatoé virdg. A mdsikon
keresztUl azonban latni fogjatok, hogy a szomszédotok, a bardatsadgos dongd milyen nyomokat
hagyott a szdmotokra:

a két kdrtya 2 egyezé nyomot
tartalmaz.

a dongé a nyommal azt jelzi, hogy a két

. kdrtya kdzott nincs egyezé nyom.

Ha nem léthaté virdg o lyukon Keresztul: 0 Ha 2 virdg Iathatd o lyukon keresztul:

Ha 1 virdg lathaté a lyukon keresztul:

a keét kértya 1 egyezé nyomot tartalmaz.
tartalmaz.

Az aktiv jatékos (akinek a kore tart) tavolitsa el a nyomozdstébla legfelsé kartydjat (anélkul, hogy oz
alatta [évé kartyat elvenné vagy megforditand, és helyezze képpel felfelé a nyomozdstabla mellé,
arra az oldalra, aminek a szamértéke megegyezik az imént latott nyomok mennyiségével azaz

a viragok szdmdaval). Ha a nyomozdstdbla ezen oldala mellett mdr van egy vagy tébb kartya, a
kartyakat egymas mellé kell helyezni, hogy mindeguyik ¢l lathato legyen.

Példa: Luca a kezddjatékos. Kivdlaszt a kezébdl eqy kartyat, és képpel lefelé a nyomozdstabla
kézepére helyezi. Egyik lyukon &t sem Iathaté virdg, ami azt jelenti, hogy a két kartydn
egydltalan nincs egyezé nyom. Luca igy a kdrtydt a nyomozdstdbla bal oldala, a O érték
mellé helyezi.

Ha 3 virdg ldthato a lyukon keresztul:
_ a két kértya 3 egyezé nyomot

3. BESZELJETEK MEG A NYOMOKAT

Beszéliétek meg kozosen az Uj informdciokat. Ha az aktiv jatékos ugy gondolja, hogy barmelyik
nyomot kizdrhatja, forditsa a hozzda(juk) tartozé nyomielslé(ke)t képpel lefelé.

Példa (folytatdsa): Luca az 6sszes olyan nyomot kizdarhatja, ami
megegyezik a Kijatszott kartyajaval, igy képpel lefelé forditja

az 6sszes hozzd tartozé nyomijeldlét (fejfedé - sisak, hidnyzo
z6ldség - uborka, rejtekhely - szederbokor, a zéldség eltiinésének
idépontja - 9:00).

4. OLDJATOK MEG A BUNUGYET VAGY A KOR VEGET ER
@:. Ha egyikétok sem dll készen arra, hogy megoldja a banligyet:

! 1) Az aktiv jatékos huzzon egy kartyat a paklibol és vegye kézbe.

2) A t6le balra Ul6 jatékos kore kovetkezik.

Ha bdrmelyikétok ugy gondolja, hogy le tudja zdrni a nyomozast, és ebbe az
aktiv jatékos is beleegyezik:

1) A nyomozdst lezdré jatékos jelentse be ezt a tobbiek szdmdra. Beszéljétek meg koézdsen az
elméletét.
2) Az aktiv jdtékos nevezze meg mind a 4 nyomot, ezt kévetéen pedig vegye fel a
gyanusitottkartydt a nyomozdastdablardél és forditsa képpel felfelé.

* Ha a 4 nyombél akdr csak 1-et is tévesen nevezett meg, az egész csapat elvesziti a jatékot
és a jaték azonnal véget ér.

* Ha a 4 nyom mindegyikét helyesen nevezte meg, a csapatotok sikeresen megoldotta a
bUnugyet (tegyétek félre a gyanusitottkdrtydt a sikeretek jutalmaként). A jaték tovabb
folytatédik: mindenki tartsa meg a kézben 1évé kdartydit, az aktiv jdtékos pedig készitsen elé
egy Ujabb fordulét.

Az aktiv jatékos:

* Helyezze a nyomozdstdbla mellett lévé 6sszes kartyat a dobopakliba.

* Huzza fel a huzépakli felsé kartydijat, és anélkul, hogy megnézné, helyezze azt a
nyomozastdbla kdzepére, a bemélyedésbe, képpel lefelé.

e Forditsa az 6sszes nyomijeldlét képpel felfelé.

* Huzzon egy kartydt a paklibdl, és vegye kézbe azt, hogy ujra 3 kdrtydija legyen.

A téle balra Ul6 jatékos korével egy Ujabb forduld veszi kezdetét.



