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Szerzd: Josh Wood
2-4 jatékos részére,14 éves kortdl

Attecintés

A jatékban macskaimadé gazdik
bérébe bujhatunk, ezzel olyan elit
tarsasagba kerilve, mint pl. Marie
Antoinette vagy Ernest Hemingway.

A jaték soran minden kérben a jaté-
kosok harom Kkartyat vesznek fel,
amely egyarant lehet macskajaték,
étel, macskamenta, jelmez, vagy épp
egy cuki macska is. De vigyazat!
Figyeljink oda, hogy jusson elég étel
minden nyavogd baratunk szamara,
mert éhes macskaért pontlevonas jar!

Az a jatékos nyer, aki a legtdbb
gy6zelmi pontot (VP) szerzi!

’Tavtogéhoh

A Cat Lady tarsasjaték az alabbi jaték-
elemeket tartalmazza. Ha On eltérést
tapasztal, kérjuk irjon nekink a
customerservice@alderac.com cimre!

102 Alap kartya

* 13 Kébor macska (Stray Cat) kartya

* 6 Gybzelmi pont jelz6 (2 VP)
+ 1 Macska figura

* 60 Eleség jelz6 (20 piros, 20 kék,
15 fehér, 5 lila)

. + Szabélykonyv

Kobor macska kavtyak
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Eldkésziileter Példa elvendesés

1) Keverjik 0ssze a 13 kobor macska (Stray cat)
kartyat, és képpel lefelé tegyiik éket kiilon pakliba!

hozzuk Iétre a f6 paklit az alabbiak szerint:
« 2 jatékos esetén: Tegyiink vissza a
dobozba minden olyan kartyat,
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F6 pakli

2) Az alapkartyakbol a jatékosok szamatdl fliggéen |

amely-nek ,3+” vagy ,4” szerepel a
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jobb felsé sarkaban! Ezen felil még

tegyiink  vissza  két  karyat | &

véletlenszerllen a dobozba, anélkil,
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hogy megnéznénk Sket!

- 3 jatékos esetén: Tegylnk vissza a
dobozba minden olyan kartyat,
amelyen ,4” szerepel a jobb felsd
sarokban! Ezen felil még tegylnk 5 20
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vissza két kartyat véletlenszeriien a

dobozba, anélkil, hogy megnéznénk
Oket!
+ 4 jatékos esetén: Minden kartyara

sziikség van f_food
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Macska

3) Képpel lefelé forditva keverjiik figura 9 alap kartya 3x3-as

6ssze a f6 paklit, majd huzzunk
9 kartyat, és ezuttal mar képpel felfelé tegyik
Oket az asztal kdzepére 3x3-as alakzatban!
4) Huzzunk 3 kébor macska kartyat, és tegytk
Oket képpel felfelé a kdébor macska pakli
mellé. Tegylk a macska figurat, és az
élelem jelzéket az asztalra!
5) Az a jatékos kezd, akinek a valé életben

elrendezésben

1| Kobor macska

pakli

a legtdbb macskaja van. A téle jobbra Ul6
jatékos helyezze a macska figurat a 3x3
kartya valamely oszlopa vagy sora mellé,
majd kezdddhet a jaték!

Koébor macskak



A )o’xték menete

A jatékot korokre osztva kell jatszani.
Amikor egy jatékos kore véget ér,
akkor mindig a téle balra Ul6 jatékos
kovetkezik.

Eqy kbr a jatekban

A jatékos a sajat korében felveheti
valamelyik sort VAGY oszlopot a
3x3-as alakzatban képpel felfelé
rendezett kartyak kozil, de atlésan
nem teheti! Tovabba azt a sort vagy
oszlopot sem lehet felvenni, amelyet
a macska figurdval kijeloltek. Az
egyes kartyak hatasairol kés6bb!
Ezutan huzzunk 3 kartyat a f6
paklibol, és toltsik fol vele a hianyzé
helyeket! Valamint a macska figurat

az imént felhuzott sor vagy oszlop
mellé kell tenndink.

Az Elveszett macska (Lost Cat) és a
Permetez6 (Spray Bottle) kartyakat
barmikor kijatszhatjuk a kériinkben.

Ezzel kérink véget is ért, és a télink
balra Ul6 jatékos kdvetkezik.

Példa: Juli kérében a macska figura
az alsé sort blokkolja (piros nyillal
jelélve), ezért azt nem veheti fel.

Ugy dént, hogy a bal oldali oszlopot
veszi fel (kék nyillal jel6lve), melybdl
a jatekegeret a kezebe veszi, a
macskat (Sir Cuddleface) maga elé
rakja, a tonhal kartyat pedig bevaltja
egy kek tonhal jelzére.

Az oszlopot Ujra feltéltik, és a macska

figura atkeriil a bal oldali oszlop
mellé, mivel Juli azt vette fel a imént.



A jaték vege

A jaték akkor ér véget, ha a felvett
sort vagy oszlopot mar nem sikerdl
Ujra felt6lteni.

A jatékosok ekkor Osszeszamoljak
hany pontot gy(jtottek (macskak,
kobor macskak, jelmezek, jatékok,
macskamenta, gy6zelmi pont jelzdk),
beleértve az esetleges levonasokat is.

Az a jatékos, akinek a legtébb
macskaelesége megmaradt, miutan
megetette a macskait, vonjon le 2
pontot! Ha tobb ilyen is van, akkor
mindannyian veszitenek 2 pontot.

A legtdbb pontot gy(ijté jatékos nyert.
Pontegyenl6ség esetén a legtdbb
jollakott macska szamit. Ha ez is
megegyezik, akkor jatszunk még
egyet, és az lesz a nyertes, aki abban
nyer!

A gybzelmi pontok szamara az
alabbiak vannak hatassal:

1) Jollakott macskak

2) Eleség miatti buntetés
3) Jelmezek

4) Macskamenta

5) Macskajatékok

6) Gybzelmi pont jelz6k

Kavrtya tipusok

Macskak
Aki macska kartyat huz fel, azonnal
tegye azt maga elé!

A sziikséges macskaeledel

A jaték végén mindenkinek meg kell
etetnie a macskait, méghozza a
kartyak aljan szereplé szimbolumok
alapjan.

Amelyik macskanal ez sikerll, az a
macska jollakik, és a kartya a bal
oldalan lévé szamu gy6zelmi pontot
éri. Ha egy cica viszont éhes marad,
akkor -2 pontot ér, fliggetlendl a rajta
lévé szamtol.

Példa: Bronte akkor lakik
jol és ér 3 pontot, ha kap
2 tonhalat, egyébként
éhes marad. Egy
macska csak  akkor
eszik, ha minden
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)| szamara sziikséges

eledelt megkap!

A cicak szine

A macskak lehetnek egyszinlek is —

fekete, vords vagy fehér — vagy ezek

keverékeként tobbszinlek is. Sét,

egyes macskaknal azért is pont jar, ha
tobb ugyanolyan szin(

r macskank van!
B+0w, Ha esetleg nem tudjuk

eldénteni egy macska

szinét, akkor a kartya bal felsé sarkan

lévé roviditések segitenek:

B = fekete (black), O = vOrds (orange),

W = fehér (white) 5



Macskaeledel

Az eleség kartyakért kapott ennivald-
val fogjuk tudni megetetni a macska-
kat a jaték végén. Harom féle eleség
van: csirkehus, tonhal és tej. Aki
macskaeleség kartyat huz, annak azt
azonnal be kell valtania a megfelelé
szinl eleség jelzére, a kartyara pedig
nem lesz mar szikség. Az eleség a
jaték végéig a jatékosnal marad.
Létezik mindharom fajtabdl dupla
eleség kartya is (,x2"), ezekért 2
darab jelzd jar.

Aki él6zsakmany kartyat huz fel, az
lila jelz6t kap, amely univerzalisan
barmely szin( (piros, kék vagy fehér)
jelzé helyett hasznalhato.

Figyelem! Akinél a legtobb eleség
marad miutan megetette macskait,
az 2 pont levonast fog kapni, tehat
csak annyi eleséget érdemes
gydjteni, amennyit a macskak el is
fogyasztanak!

Jelmesek

Ha valaki jelmez kartyat huz fel, azt
kézben kell tartania a jaték végéig!

A jaték végén az a jatékos, akinek a
legtdbb jelmeze van, kap 6 pontot.
Azonos szamu esetén egyenlden
osszuk el a 6 pontot az érintettek
kozott.

Akinek viszont egyetlen jelmeze
sincs, az 2 pont levonast kap.

Macskamenta
Ha valaki macskamenta kartyat huz fel,
azt kézben kell tartania a jaték végéig!

Pontozas a jaték végén:

1 menta: -2 pont

2-3 menta: +1 pont minden jollakott
macskaért

4 vagy tobb menta: +2 pont
jollakott macskanként

Macskajatékok

Ha valaki macskajaték kartyat huz fel,
azt tartsa kézben a jaték végéig!

Minél tébb kilonb6z6 jatékunk van,
az annal tobbet ér, raadasul minden

kollekcidért kuldn pont jar.
Kiilgnb38
\ Pontok I 205]¢3 l?.j

Példa: Kati a jaték vegéere 6sszegydijt 1
macskapecat, 2 macskabdtort és 3 ja-
tékegeret. A 3 kiilbnbdz6 darabbdl allo
elsé gyljteménye 5 pontot ér. A meg-
maradé kartyakbol 6sszeallithatdé egy
masodik gyljtemény is, a macskabutor
és az egér 3 pontot ér. Mig az utolso
gyljtemény, 1 db jatékegér 1 pontot ér.
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Eltint macska (Lost Cat)
Ha valaki ,Eltlint macska” kartyat hiz
fel, azt fogja a kezébe, és barmikor

Macgho«ma@ga\f&;o/
Flovence, Antoinette, Eliot,

kijatszhatja valamely sajat kérében!

Kébor macskak

Két ,Eltlint macska” kartyat kijatszva
valaszthatunk egyet a kirakott harom
kébor macskabdl, amelyet azutan
magunk elé kell tennink a tobbi
macska mellé. A kobor macskakat a
szokasos modon szintén meg kell
etetni a jaték végén.

A kobor macska kartyakat ne
potoljuk Ujjal, minden jatékban
csupan harom kébor macskat lehet
.megtalalni”.

Gyo6zelmi pont jelzd

Két ,Eltlint macska” kartyat kijatszva
valaszthatunk inkébb egy gydzelmi
pont jelz6t is, amely 2 pontot ér a
jaték végén.

A kézben |évé Eltint macska”
kartyakért nem jar pont a jaték végén!

Pevrmetesd
(Spray Bottles)

Ha valaki permetez6 kartyat huz fel,
azt fogja a kezébe, és barmikor
kijatszhatja valamely sajat korében!

A permetezével arrébb mozgathatd a
macska figura. Felhuzés el6tt igy
elérhetd, hogy felvehessuk a blokkolt
sort vagy oszlopot, felhizas utan
pedig blokkolhatd egy adott sor vagy
oszlop, melyet a kdvetkez6 jatékos
felhtzhatna.

A kézben lévé Permetezd kartyakért
nem jar pont a jaték végeén!

Alvin, Dinahw, Luna

Florence 2 pontot ér minden vords szinii

megetetett cicaért (beleértve
sajat magat is). Antoinette a

*| fehérekért, Eliot a feketékért ad

2-2 pontot. Hasonléan, de csak
1-1 pontot ad Alvin a voros,
Dinah a fehér, Luna a fekete
jollakott cicakeért.

LeVay Purvton

Ha mindharom szini jollakott

macskank van, kollekciénként 4

pontot ér. Tobbszinli macskak
minden szine elszamolhato.

Zovoaster, Penny

)| Zoroaster 2 pontot ér minden

szerzett jelmezért, Penny 1
pontot minden jatékért. A ren-
des jaték és jelmez pontokat
ettdl figgetlenul kell szamolni!

Macak

Ha Macakot megetetjik, akkor
0 egy extra macskamentanak
szamit.

Waffle, Cow

Waffle annyiszor 3 pontot ér,
ahany eledelt megeszik, de
csak egyfélét ehet, és max. 4
db-ot! Ezzel szemben Cow
barmennyit és barmit ehet, de
csak 2-2 pontot kap érte.
Hemingway

7 pontot ér, ha egyedul neklnk
van a legtobb jollakott macs-

kank, kulonben csak 3-at ér.
Tehat egyenléség esetén csak

3 pontot er! 3



Sweetheart,
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Ezek a cicak haromszinlek.

Moonbeam

A cica kepessége, hogy bevalthatsz két
barmilyen eleséget két €16 zsakmanyra.

Hewviette Van Weelde

Truffle

Barmilyen eledellel jollakik.
Valamint annyiszor 2 pontot ér,
ahany masik cica is evett olyan
eledelt, mint 6.

Késs3itok

Jatékterv: Josh Wood
Fejlesztés: John Goodenough
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Minden jog fenntartva! Kindban
készlilt.

Figyelem! Fulladasveszély!

3 év allatiaknak a termék nem ajanlott!

Latogassa meg weboldalunkat:
www.alderac.com/CatLady

Kérdése van? Email (angolul):
CustomerService@alderac.com

Forditotta: sicc

Josh Wood jaték terve-
z0, vizualis effekt mi-
vész és amatdr képre-
gényrajzolé. A kalifor-
niai Los Angelesben
lakik, és majd’ minden
nap jatszik valamivel.
Mindennél jobban
szeret valami Ujat létre-
hozni, és azt reméli,hogy legalabb olyan
jol érzitek majd magatokat jaték kozben,
mint 6, mikdzben a jatékot megalkotta.
.Szemelyesen  szeretnék  kdszonetet
mondani Kathleen Scottnak azért, hogy
végigsegitett ezen az uton.KOszonet a
csaladomnak: Alice-nak, Paul-nak és
Laura Woodnak. Szintén koszonet a
harom Johnnak: John D. Clairnek, John
Zinsernek és John Goodenoughnak.
Legnagyobb kdszdnet a barataimnak Alex
Moisant-nak és Peter Vaughan-nak.
Koszonet a jaték szamos tesztel6jé-nek:
Seany G-nek, Jon Perry-nek, Andre
Chautard-nak, David Mines-nak, Mara
Kenyonnak, a SoCal Play Testing és a
Westside Gamers jatékosainak.

Végezetil  szeretném  megkdszonni
gyerekkorom ~ harom  macskajanak:
Afonyanak  (Blackberry), Dragamnak

(Sweetheart) és Arnyéknak (Shadow)."





