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JEKYLLvsHYDE

A Jekyll vs. Hyde egy 2 f6s Utés-vivés kartyajaték, amely %%ﬁ
Robert Louis Stevenson Dr. Jekyll és Mr. Hyde kiilon6s VRS
esete cimU regényén alapul. Dr. Jekyllként ellen kell allnod

Mr. Hyde vad tdmadasainak, hogy megévd az elméd és :
megdrizd a kettds természeted titkat. Mr. Hyde-ként a €
célod legy6zni Dr. Jekyllt és atvenni folotte a hatalmat. -’
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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, &
SEM NYOMTATOTT FORMABAN. j



ATTEKINTES

Az egyik jatékos lesz Dr. Jekyll, mig a masik Mr. Hyde. A jaték

3 forduldn at tart. Minden fordul6 végén Dr. Jekyll személyisége
fokozatosan eltlinik Mr. Hyde konyortelen tamadasai hatasara.

Mr. Hyde azonnal megnyeri a jatékot, amint a személyiségjelolé
eléri a személyiségsav utolso (bal széls6) mezéjét. Ha a jelolé
nem éri el a sav végét harom forduldn beldl, akkor Dr. Jekyll gy6z,
felszabadulva Mr. Hyde 6rdogi befolyasa alol.

ELOKESZULETEK

(1 Dontsétek el, hogy melyikétok lesz Dr. Jekyll és melyik6tok
Mr. Hyde.

@ Helyezzétek a jatéktablat kett6tok kozé.

(3 Tegyétek a személyiségjelol6t a sav elsé mezbjére Dr. Jekyll
oldalan (a tabla jobb szélére).

Fontos: a sav els6 mezdje a jobb széls6, mig az utolsé mezdje
bal szélsé.

@ Helyezzétek a harom szinjel6l6t a jatéktabla mellé.
(® Keverjétek 6ssze a gonoszsag- és a szérumkartyakat.

® Mr. Hyde az oszt6, mig Dr. Jekyll a kezdéjatékos.
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% Mr. Hyde oldala Dr. Jekyll oldala



JATEKMENET

A jaték legfeljebb 3 fordulobdl all. Mindegyik forduléban sorrendben
a kovetkez6 fazisok kovetik egymast:

1. Felkésziilés
2. Kartyak kijatszasa

3. A gonosz ereje n6

1. Felkésziilés
Mindegyik jatékos 10-10 kartyat kap (a maradék 5-6t, amit nem
osztotok ki, tegyétek félre).

Ezutan mindegyik jatékos valaszt 1-1 kartyat a kezébdl, amit
kicserél az ellenfelével. Helyezzétek a kartyat képpel lefelé az
asztalra és egyszerre cseréljétek ki 6ket (a 2. forduloban 2-2 kartyat
fogtok cserélni, a 3. forduldban 3-3 kartyat).

Megjegyzés: ha az osztas soran a 10 kartyabol 2 vagy tobb
szérumkartya van nalad, akkor a cserére legalabb 1 szérumkartyat
fel kell ajanlanod.

Példa a 2. forduldra: Kezd6dik a 2. mdsodik fordul.
Jekyll és Hyde 2-2 kartydt cserél egymassal.

Jekyllnél 3 szérumkartya van, ezért a cserére legalabb
1 szérumkartyat fel kell ajanlania.
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2. Kartyak kijatszasa

A felkésziilés utan minden fordul elején a személyiségjelol6 donti
el, hogy ki a kezddjatékos. Ha a jeldl6 Dr. Jekyll oldalan van, akkor
Dr. Jekyll kezdi a fordulét. Ha a jel6lé Mr. Hyde oldalan van, akkor
Mr. Hyde kezdi a fordulét. Az 1. fordulét mindig Dr. Jekyll kezdi.

Minden forduléban 10-10 kartyat jatszotok ki. A kartyak kijatszasa
a kovetkez6képpen torténik:

+ A kezdojatékos barmelyik kezében Iévé kartyat kijatszhatja
képpel felfelé.

- Ha a kezdéjatékos szinkartyat jatszik ki, akkor az ellenfelének
azzal megegyez§ szind kartyat kell kijatszania, vagy kijatszhat
egy szérumkartyat is. Ha nincs azonos szin( kartyaja, akkor
barmilyen kartyat kijatszhat.

+ Ha a kezdéjatékos szérumkartyat jatszik ki, akkor meg kell
jelolnie a szinét. Az ellenfelének ebben az esetben musz3j
a bemondott szint kartyat kijatszania (akkor is, ha van nala
szérumkartya). Ha egyik sincs nala, akkor barmilyen kartyat
kijatszhat.

Ezutan vessétek 0ssze egymassal a két kartyat:

+ Ha a két kartya azonos szin(, akkor a magasabb szamérték
viszi az Utést.

+ Ha a két kartya kiilonb6z6 szind, akkor az er6sebb szin viszi az
Utést (lasd a kovetkezd oldalon), fiiggetlentil a szamértékiiktol.

+ Ha valamelyik jatékos szérumkartyat jatszik ki, akkor el6bb a
kdrtya hatasa jon létre, majd a magasabb szamértékdi lap viszi
az utést.

A gy6ztes elviszi mindkét kartyat, és 6 lesz az Uj kezddjatékos.

Mi az az iités-vivs jaték?

Az Uités-vivls jatékokban a jatékosok kartyakat jatszanak ki
az asztalra. A forduldnként kijatszott kartyak alkotjak az iitést,
amelyet a legerésebb kartyat kijatszo jatékos elvisz, azaz
maga elé helyez.




Szinrangsor
A szinek a jaték elején még nincsenek

kijatszott kartyak hatarozzak meg a rangsort. ’

rangsorolva, de minden forduléban a

Az els6ként kijatszott szin (az els6ként kijatszott gonoszsagkartya)
automatikusan a rangsor legvégére kertil. Tegyétek a megfelel6
szin jelol6t a jatéktablan kijelolt helyére (a bal oldali mezére).

A masodikként kijatszott szin a kozépsé mez6t foglalja el, vagyis
az utolsonak kijatszott szin lesz a legerésebb ebben a forduldéban.
A szérumkartyaknak nincs sziniik és nem rangsorolhatoak.

9pAH IN
Dr. Jekyll

Példa:

@ Jekyll kijgtszik egy biiszkeség (lila) 6-ost. Ez az elséként
kijatszott gonoszsdgkartya, ezért a biiszkeségjelolé (lila) a
legalacsonyabb helyre keriil a rangsorban.

(@ Hyde-nak nincs biiszkeségkartya a kezében. Mivel barmilyen
kartyat kijatszhat, ezért kijatszik egy harag (voros) 4-est. Mivel
a forduloban ez a masodik szin, a haragjelolé (voros) a kozépsé
mezére kerlil a rangsorban. Hyde viszi a kdrtyakat annak ellenére,
hogy Jekyll kartydja magasabb értékd, mert a harag elérébb van
a rangsorban a biiszkeségnél.

(3) A kapzsisagjelolé (zold) automatikusan a sav jobb szélsé
mezdjére kerdil.




Szérumkartyak

e Amikor egy jatékos kijatszik egy
szérumkartyat, a hatasa az ellenfél altal
kijatszott kartyatol fiigg.

Biiszkeségkartya (lila): A gy6ztes elvisz
egy korabban elvitt Gitést (2 kartyat) az
ellenfelétdl.

Kapzsisagkartya (zold): Mindkét jatékos
kivalaszt 2-2 kartyat a kezébdl (vagy 1-1-et,
ha azok az utolsok) és kicserélik 6ket
egymassal.

Haragkartya (voros): Tavolitsatok el az 6sszes szinjelol6t a
jatéktablardl. Uj rangsort kell felallitanotok: a kovetkezének
kijatszott szin lesz a legalacsonyabb, és igy tovabb.

Megjegyzés: A szinjelol6k emlékeztetnek titeket a szérumok
hatdsaira.

e Amikor kijatszotok egy szérumkartyat, mindig a legmagasabb
szamértéku kartya viszi az itést.

e Dupla szérum: Ha mindkét jatékos szérumkartyat jatszik ki,
akkor azok semlegesitik egymast. Nem torténik semmi, és a
legmagasabb szamértékd kartya viszi az Gtést.

Megjegyzés: A szérumkartyakon taldlhato egy + jel.
Példaul a 2+ magasabb a 2-né|,
de a 3-nal nem, és igy tovabb.
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Példa: Kezdojatékosként Jekyll kijatszik egy 4+-os szérumkartyat
és bemondja, hogy harag (voros). Hyde-nak voros kartyat kell
kijatszania, ezért leteszi a harag (voros) 6-ost. A szérum hatdsa
miatt a szinrangsor érvényét veszti. Hyde kartyajanak magasabb
a szamértéke, igy 6 viszi az Utést.

3. A gonosz ereje n6

Vessétek 0ssze a jatékosok altal ebben a forduléban vitt litések
szamat, majd a magasabb szambdl vonjatok ki az alacsonyabbat
(ha példaul Dr. Jekyll 6 titést vitt, Mr. Hyde pedig 4-et, akkor a
végeredmény 6-4=2). A végeredmény megmutatja, hogy hany
mezdvel kell arrébb mozgatni a személyiségjel6lét Mr. Hyde
iranyaba.

Megjegyzés: A gonosz konyortelen! Dr. Jekyll hidba visz tobb
utést Mr. Hyde-nal, a jelol6 akkor is Mr. Hyde iranyaba mozog.
Dr. Jekyllként a célod, hogy egyensulyban maradj anélkiil, hogy a
sOtétség tulsagosan magaval ragadna.

Ha a személyiségjel6l6 nem érte el a személyiségsav utolsoé (bal
széls6) mez6jét, és még nem jatszottatok le harom fordulét, dj
fordulé kezdédik: tavolitsatok el a szinjelol6ket a jatéktablardl és
keverjétek Ujra a kartyakat. Azt az 5 kartyat is keverjétek bele a
tobbi kozé, amit ennek a fordulénak az elején félretettetek.




A JATEK VEGE

Ha barmelyik fordulé végén a személyiségjelold eléri a személyiség-
sav utolso (bal széls6) mezojét, Mr. Hyde megnyeri a jatékot.

Ha ez nem kovetkezik be a harmadik forduld végeéig, akkor Dr. Jekyll
gyoz.

HALADO VALTOZAT: VISSZAVAGO

Az alapjatékban Dr. Jekyll allandé nyomas alatt van, és minden
lépését gondosan meg kell terveznie. A kiegyenlitettebb és
taktikusabb jaték érdekében jatsszatok 2 jatszmat és valtsatok
szerepet.

Mindkét jatszma végén Mr. Hyde annyi pontot szerez, ahany mezét
haladt a személyiségsavon (beleértve az utolsdt is, példaul

10 pontot kap, ha végigjutott a teljes savon). Két jaték utan a
legtobb pontot szerzé Mr. Hyde gyéz. Ha mindkét Mr. Hyde

10-10 pontot szerez, akkor az gy6z, akinek ez kevesebb fordulo alatt
sikerUlt. Ha ekkor is dontetlen az allas, akkor a jaték dontetlennel ér
véget.
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