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Py Dirk Henn jatéka 1-5 jatékos részére, 8 éves kortol
O b c ” Havonta egyszer a telihold fényénél megjelenik a semmibdl egy titokzatos piac. Aranymiivesként
ilyenkor te is felkerekedsz, hogy iigyes kézzel és éles szemmel kivalogasd magadnak a legszebb
“ ekkoveket, amelyekbol gyonyorii nyaklancokat keészithetsz.
A Z Ar Csak a legkaprazatosabb miivészi nyakékeket megalkoto mesterek nyerhetik el a csaszar kegyét,

¢s vele az udvari ékszerész megtiszteld cimet.

¢ 150 lancszem ]
VROR®

5 értéktelen 10 lancszem 10 lancszem
5 kalapdcs 5 pecsét lancszem 2 dragakdovel, 2 dragakovel,
4-es ertekii 7-es értekii

dragakoves lancszemek (szinenként):

¢ 1 ékszerdoboz
(az dsszeszerelési
utmutatot lasd
a 11. oldalon)

5 szinben

* 5 barsonyparna
2 méretben

Légy iidvozolve, aranymiives!

¢ 1 hirnévtabla
(az ékszerdoboz

daté

Minden forduloban els6ként a piacon 1év6 dragakdvekre fogsz licitalni, amelyekre az ékszereid elkészitéséhez lesz sziikség. Ezutan a
megszerzett dragakovekbol megprobalsz majd minél értékesebb nyakékeket alkotni, hogy a lehetd legtobb hirnévpontot zsebelhesd be
az évszakok és a jaték végén.

A jatek 4 évszakon at tart. A legtobb hirnevet gytijtd jatekos lesz a csaszari udvar ékszerésze, és a jaték gyodztese.



_Elohésziileteh

A jatékosok szamatol fiiggden helyezz annyi barsonyparnat az asztal 1-3 jatékos 4 jatékos 5 jatékos
kozepére, amennyit a jobbra 1év0 tablazat meghataroz. Legfeliilre az a
parna keriiljon, amelyiken a hold 1athato, a tobbi pedig sorban ez ala.
Minden parna mellett hagyj helyet egy-egy kartyanak.

o Tedd a hirnévtablat a holdas barsonyparna folé.

0 Képpel lefelé keverd 6ssze a laneszemeket, tedd ket félre, és helyezd
h melléjiik a pecséteket. Ezek alkotjak a kozos készletet.

o Minden jatékos valasszon egy szint, és vegye
magahoz a kovetkezd jatékelemeket:
-+ 1 jatékostablat
& 1-13 értékii kartyakat
- 1 hirnévjelolot
- 1 db 30/60 pontjelolot
-+ 3 pecsétet

Helyezd a jatékostabladat magad elé
ugy, hogy a rajta 1év6 dragakovek alatt
legyen elég hely 3-3 lancszemnek.

Keverd meg a kartyaidat, és tedd oket
a jatékostabladon 1évo holdtol balra.

A hirnévjelolodet tedd a hirnévtabla g

0-s mezojére.
Helyezd a 30/60 pontjeloloket a
hirnévtabla kozepére.

Tedd a 3 pecsétedet a jatékostabladon
1év6 holdra.

o Helyezd az ékszerdobozt a jatékteriilet
szélére.

A kezdéérmét a legtobb ékszert viseld
jatékos kapja meg, vagy a legfiatalabb,
ha az jobban tetszik nektek.




‘Jatéhmenet 4

A jaték 4 évszakon 4t tart. Az évszakok 3-3 forduldbél allnak, és minden évszak végén pontozas van.
Minden évszak kezdetén felhiizol 4 kartyat a paklidbol. Emellett a barsonyparndkon 1évo helyeket is feltoltitek lancszemekkel.

Mindegyik fordulé 2 fazisbél all:
1) W Licitalas
Licitalaskor kijatszol a kezedbdl egy kartyat azzal a céllal, hogy megszerezd az egyik barsonyparnan 1év6 lancszemeket.
2) I Nyaklanckészités

A nyaklanckészitési fazisban a licitalassal megszerzett lancszemekbol 5 kiilonb6z6, lehetdleg minél értékesebb nyaklancot probalsz ‘
megalkotni.

Ezek a fazisok 6sszesen haromszor ismétlddnek meg, mig végiil egyetlen lancszem sem marad a barsonyparnakon.
Ezutan pontozas kovetkezik: az elkésziilt nyakékek alapjan hirnévpontokat kapsz.

A 4. évszak végi pontozast kovetden a jaték két zard pontozassal ér véget.
A jatékot az nyeri, akinek a legtobb hirnévpontot sikeriilt sszegyiijtenie.

Részletes szabalyok

Egy évszak 3 fordulébél all, és egy pontozas zarja le a 3. forduld végén.

Evszak kezdete
Minden évszak kezdetén huzz fel 4 kartyat a sajat paklidbol.

—

o | Minden évszak
w kezdetén a
e A pdrndkon lévé

——

Tegyél a készletbol 1-1 lancszemet képpel felfelé forditva a barsonyparnakon 1évo
iires mezokre. Ha az elsd évszak kezdetén olyan lancszem keriilne egy parnara, amin o —
kalapacs lathato, azt tedd félre, és a helyére fed; fel masikat. A parnak feltoltése utan el

a félretett lancszemeket keverd vissza a készletbe.

mezdket fel
kell tolteni 1-1
lancszemmel.

Ezutan 3 fordul6 kévetkezik. Egy fordulo 2 fazisbol all:

1) M Licitalas
A licitalast az kezdi, akinél a kezd6érme van.

A tobbiek az oramutato jarasaval megegyezo iranyban
haladva kovetik 6t.

Az elsoként licitalo jatékos helyezze a kezddérmét Példa:
a holdas barsonyparna mellé. Leandl van a kezdioérme, ezért ¢ kezdi a fordulot. A kezddérmét a holdas
bdrsonypdrna mellé helyezi, mielott kijatszand a kartydjat.




Amikor rad kerill a sor, a kezedbdl le kell tenned egy kartyat valamelyik barsonyparna mellé. Ez lesz a licited.

Ilyenkor kétféle helyzet lehetséges:

1) Nincs még masik kdrtya a
barsonyparna mellett.
Helyezd a parna mellé a kartyadat.

2) Van mar masik kartya a
barsonypdrna mellett.

Csak akkor teheted le a kartyadat, ha
az magasabb értékii a mar ott lévonél.
Az igy tullicitalt kartyat a tulajdonosa
visszakapja.

A visszakapott kartyat a jatékos nem
veheti a kezébe. Képpel felfelé maga elé
fazisban fel kell haszndlnia azt licitként
egy masik barsonyparnanal.

Amikor tillicitalsz valakit, az egyik
pecsétedet oda kell adnod neki.

Ha nincs pecséted, akkor nem
licitalhatsz til senkit, tehat egy olyan
parnara kell licitalnod, amely mellett
még nincs kartya.

Ha téged licitaltak tul, a visszakapott
kartyadat csak a kovetkez6 korddben teheted
le licitként egy barsonyparna mellé.

A visszakapott kartyaval a fenti szabalyokat
kovetve tullicitalhatsz egy masik kartyat,
vagy olyan parna mell¢ is teheted, ahol nincs
még kartya.

Ha ugy keriil rad a sor, hogy neked mar van
kartyad egy parna mellett, akkor a te kordod
kimarad. A licitalasi fazis addig tart, amig
minden jatékosnak lesz 1-1 kartyaja egy
barsonyparna mellett.

Példa:

Lea egy 9-es kartyit jatszik
ki a legalso parna melletti
iires helyre.

Példa:

Balazs egy 6-os kdrtydt
Jjatszik ki a legfelsd parna
melletti iires helyre.

Példa:

Nori egy 12-es kartydval
tullicitdlja Lea 9-es kartydjat
a legalso parnandl. Lea
visszakapja a kdrtydjdt, és
Noritol kap 1 pecsétet.

Példa:

Lea kijatssza 9-es kdrtydjdt
a legfelso parnahoz,
tullicitdlva ezzel a 6-0s
kartyat. Balazs visszakapja
a kdrtyajat, és Lea ad neki
1 pecsétet.

Példa:

Balazs a 6-os kartydjdaval
nem tud senkit tullicitalni,
ezért az egyetlen, még kdartya
nélkiili parnahoz teszi azt, a
kozépsohoz.

Igy most méar mindhdrom jdtékosnak van érvényes licitje, hiszen minden pdrna mellett van egy-egy
kartya. A licitalasnak ezzel vége, kovetkezik a nyaklanckészités fazisa.

-



1. fordulo 2. fordulo 3. fordulo

2) = Nyaklanckészités

Ezt a fazist mindannyian egyszerre
hajtsatok végre.

Vegyétek magatokhoz a lancszemeket
a kartyatok melletti parnarol:

Az 1. forduléban a barsonyparna bal
oldali oszlopardl, a 2. forduléban a

kozépso oszlopardl, a 3. forduloban
pedig a jobb oldali oszloparoél kell a
lancszemeket elvenni.

Az a jatékos, akinek a kartyaja a
holdas barsonypérna mellett van,
megkapja a kezddérmét is.

Mindenki tegye a licitként kijatszott
kartyajat a dobopaklijaba,
a jatékostablajan 1évo holdtol jobbra.

Ezutan a jatékostablatok alatt illesszétek
a megszerzett lancszemeket

a nyaklancokhoz. Egy lancszem csak
olyan nyaklanchoz illeszthetd, amelynél
a jatékostablan lathato dragako
megegyezik a lancszemen 1évovel.

Ha egy lancszemen tobb dragaké is
lathato, az a feltiintetett dragakovekhez
tartoz6 nyaklancok barmelyikéhez
hozzaillesztheto.

'-!" Figyelem! Nem dobhatsz el
lancszemet. A dragakdvet abrazolo
lancszemeket kotelezé hozziilleszteni
a megfelel6 nyaklancokhoz.

Ha a licitalassal megszerzett lancszemek
koziil tobb darabon is ugyanolyan
dragakeé lathato, azok tetszéleges
sorrendben illeszthetdk a nyaklanchoz.

Példa:

A zold dragakoves lancszemet a zold nyaklanchoz kell tennie.

Példa:

Lea (kék) megkapja

a kezdoermet és a felsé
pdrna bal oszlopanak
3 lancszemeét.

Balazs (narancssdrga)
megkapja a kozépso parna
bal oszlopanak 2 lancszemét.

Nori (z0ld) megkapja
az also parna bal
oszlopanak 2 lancszemet.

Mindenki visszaveszi a
kijatszott kartydjdt és a
dobadpaklijaba helyezi,
majd beilleszti a
lancszemeket a
nyaklancaiba.

Nori ugy dont, hogy a kék-fehér dragakoves lancszemet a kék nyaklanchoz illeszti.




!!" Fontos! Egy nyaklanc legfeljebb 3 lancszembol
allhat! Ha egy olyan nyaklanchoz kellene 1j
lancszemet illesztened, amelyiknél mar van
3 lancszem, ezt a korabban odaillesztett
3 lancszemet el kell dobnod. Ha az eldobasra
keriild 3 lancszem osszértéke legalabb
20, kapsz egy pecsétet a kozos készletbol.

Az 1j lancszemmel igy egy 1j nyaklancot

h tudsz elkezdeni.

Példa:

Nori eldontheti, hogy a 2 uj
lancszemet hov illessze.

Ha mindkettot a fehér
nyaklanchoz tenné, azzal
datlépné a nyaklincokra
vonatkozo 3-lancszemes limitet,
és el kellene dobnia

3 lancszemet. Ezért inkdbb
csak az egyik lancszemet teszi a
fehér nyaklanchoz, a masikat a
kékhez illeszti.

%’ Megjegyzés: Ha a nyaklanckészitési fazisban olyan helyzet allna eld, amelynél szamit a sorrend, els6ként a kezdéérmével
rendelkez0 jatékos hajtsa végre a nyaklanckészitést, majd utana az oramutato jarasaval megegyez6 iranyban haladva a tobbiek.

A lancszemek koz6tt vannak olyanok, amelyeken dragakd helyett mas szimbolumok lathatok:

= Kalapacs:

Amikor kalapacsot szerzel, azt azonnal
fel kell hasznalnod arra, hogy
eltavolits egy lancszemet valamelyik
nyaklancodbdl, vagy el kell dobnod
hatas nélkiil. A kalapacsot felhasznalas
esetén is el kell dobni.

! !" Fontos! A kalapacs hatasat még azelott kell végrehajtanod,
hogy lancszemeket illesztenél a nyaklancokhoz!
A licittel épp megszerzett 1ancszemeket nem lehet eldobni.

1 Pecsét:

Vegyél el egy pecsétet a készletbol,
majd dobd el a pecsétes lincszemet.

Duplazo:

Mindegyik dragakohoz van egy duplazo
lancszem, amely megduplazza az
egész nyaklanc értékét. Ez a lapka is
beleszdmit a nyaklanconként érvényes
3-lancszemes limitbe!

| Példa: A képen lithatd piros
nyaklanc [(7+8)x2] értéke 30.

0 értekti 1ancszem, amelyet kotelez6
hozziilleszteni egy tetszdleges
nyaklanchoz. Ez a lapka is beleszamit a
nyaklanconként érvényes 3-lancszemes
limitbe!




Pontozas
A harmadik fordulé végén a kezedben maradt kartyat helyezd a hizépaklid aljara.

@L Megjegyzés: A 4. évszak végére a huzopaklid mar elfogyott, ilyenkor az utolso kértyad maradjon a kezedben a jatek végi

ontozashoz. , . .. .
p Példa az elso évszakvegi pontozdsra:

A pontozas menete a kovetkezd:

Lea jatékostabldja:

A jatékostablan 1évo dragakovek mindegyikénél

vizsgaljatok meg és hasonlitsatok dssze egymassal, hogy
ki milyen értékii nyaklancot tudott az adott dragakohoz
kapcsolodoan megalkotni. Minden nyaklanc annyit ér,
amennyi a lancszemeken lathato szamok 6sszege.

Az 6sszes dragakoénél hirnévpont jar

az Gsszehasonlitasban elért helyezés alapjan:

a legértékesebb nyaklancot készit6 jatékos

4 hirnévpontot, a 2. helyezett jatékos 2 hirnévpontot,
a 3. helyezett pedig 1 hirnévpontot kap.

Ha tobb jatékos nyaklanca is ugyanolyan értékii,
akkor a holtversenyben 1évok mindannyian megkapjak
az adott helyezésért jaro hirnévpontokat.

! ! / Fontos! Ahhoz, hogy hirnévpontot szerezz egy
nyaklanccal, annak legalabb egy dragakoves
lancszemet tartalmaznia kell. Az értéktelen és
a duplazo lancszemek nem szamitanak dnmagukban
dragakoves lancszemnek, kell melléjiik legalabb
1 dragakdves lancszem is!

A kapott hirnévpontokat mindenki a sajat szinti
hirnévjeldldjével 1épje le a hirnévtablan.

Ha valaki eléri a 30 pontot, vegye el a hirnévtabla
kozepérol a sajat szinti 30/60 pontjelolét, és 30-as
oldalaval felfelé tegye maga elé. 60 pont elérésekor
pedig ezt a jelolot egyszeriien at kell forditani

= 8 L
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Kék nyakldnc:

Nori nyaklincdanak értéke

11, Ledé és Balazsé pedig 7-7.
Nori 4 hirnévpontot kap, Lea
és Balazs 2-2-t.

Piros nyaklanc:
10-es értekkel Balazs piros

nyaklianca a legértékesebb,

ezért 4 hirnévpontot kap.

A 2. helyezés Ledt illeti a 6-0s
értekii nyaklinca miatt. Ezért

2 hirnévpontot kap. Nori NEM
kapja meg a 3. helyért jaro 1 pontot,
mivel egyetlen lancszeme sincs

a piros drdagakonél.

Fehér nyaklanc:
16-o0s ertékkel Nori nyaklinca

a legeértekesebb, ezért

4 hirnévpontot kap. A 2. hely

Leagé, az 6 nyaklanca 15-6t ér,

2 hirnévpont a jutalma. Miutdin
Balazs nyaklancat csak egy
értéktelen lancszem alkotja, NEM
kapja meg a 3. helyért jaro 1 pontot.
Zold nyakldnc:

Balazs és Nori mindketten

4-4 hirnévpontot kapnak 9-es értékii
nyaklancaikért. Lea nem illesztett
lancszemet ehhez a nyaklanchoz,
ezért nem kap pontot.

Lea 10-es értékii nyaklanca

4 hirnévpontot ér. Baldzs a 8-as
nyaklancaért 2 hirnévpontot, Nori
a 7-es nyakldancaért 1 hirnévpontot
kap.

Lea tehat osszesen 10 hirnévpontot,
Balazs és Nori pedig 13-13
hirnévpontot szerzett az

1. forduloban.
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A 4. évszakvégi pontozast kovetden a jaték két zaré pontozassal ér véget:
Példa a zaro pontozdsra:

1) Pecsétek:

Lea 7 pecsétet gyiijtott dssze,
ezért 4 hirnévpont jar. Nori

2 hirnévpontot kap (4 pecsét),
Balazs pedig 1-et (1 pecsét).

2) Kézben maradt kdrtydk:

Lea kezében egy 4-es kartya
maradt, ami a legmagasabb érték
a tobbiekéhez képest, ezért

4 hirnévpontot kap. Baldzs

a 2. helyezett a 3-as kartydajdaval,
2 hirnévpont jar érte.

1) Szamoljatok meg, kinek hany pecsétje marad.
Az igy kialakult sorrend alapjan az 1./2./3. helyezett
jatékos 4/2/1 hirnévpontot kap.

! !" Fontos! Csak az kaphat pontot, akinek legalabb egy
pecsétje maradt!

2) Hasonlitsatok 6ssze a kézben maradt kartyaitok értékét.
Az igy kialakult sorrend alapjan az 1./2./3. helyezett jatékos
4/2/1 hirnévpontot kap.

A jatékvégi pontozasnal ezeket is vegyétek figyelembe:
Holtverseny esetén minden érintett megkapja az adott

helyezésért jarod pontokat. Néri az I-es kartydjaért
1 hirnévpontot kap.

A jatékot a legtobb hirnévpontot gyiijté jatékos nyeri meg, és 6 lesz a csaszar udvari ékszerésze.
Pontegyenldség esetén az érintett jatékosok osztoznak a gydzelmen.

Kétszemélyes jaték esetén veletek jatszik Dirk is, egy képzeletbeli harmadik jatékos, aki a segitségetekkel hajtja majd végre :
a lépéseit, hogy 0 is hirnévpontokat gytijtson. T

Valtozasok az elokesziiletekben:

Az elékésziiletek soran valassz egy szint Dirknek. Adj neki jatékostablat, 1-13 értékii
kartyakat és 3 pecsétet is. Keverd meg a kartyait, és a paklijat képpel lefelé forditva
tedd a jatékostablaja mellé. Az asztalnal az 6 elemeit (igy pozicionald, hogy az dramutatd
jaréasat kovetve harmadikként kovetkezzen, a késobbi kordkben viszont masodik, de
akar elsd is lehet a korsorrendben.

Viltozasok a jatékmenetben:

Amikor Dirkre keriil a sor a ll Licitalas fazisban, a kovetkez6 1épéseket hajtsd végre:

* Forditsd fel a paklija legfelsé kartyajat.




¢ Ellendrizd, hogy a holdas barsonyparnahoz ki lehet-e jatszani ezt a kartyat:

- Ha nincs még kartya a holdas barsonyparna mellett, vagy ha az
ott 1évo kartya értéke Kkisebb Dirk kartyajanak értékénél, tedd Dirk
kartyajat a parna mellé, az esetleg tullicitalt kartyat pedig add vissza a
tulajdonoséanak. A tallicitalt kartya tulajdonosa megkapja Dirk egyik
pecsétjét.

- Ha a parna mellett 1év6 kartya értéke azonos vagy nagyobb Dirk
kartyajanak értékénél, vagy ha Dirknek nincs pecsétje, akkor 1épj
lejjebb a kovetkezé barsonyparnahoz, és ellendrizd, hogy a kartya oda
kijatszhato-e.

Példa:

L o o . i L Dirk szine a kék. 9-es kdrtydjaval nem tudja tillicitalni
Ha te licitalod til Dirk kartyajat, adnod kell neki egy pecsétet, a kartyajat a felsé parndndl 1évé 12-es kirtydt. A kizépsé parnandl

pedig helyezd képpel felfelé a jatékostabldja elé. Dirknek ezt a kartyat a normal  1évg kdrtydt ugyan til tudnd licitdlni, de nincs mdr
szabalyok szerint @jra ki kell jatszania a kovetkez6 korében. pecsétie, ezért kdrtydjit az alsé pdarna mellé helyezi.

A I Nyaklanckészités fazisban szedd dssze a parnarol Dirk lancszemeit, és az alabbi szabalyokat kdvetve illeszd azokat a nyaklancaihoz:
® Az uj lancszemeket értékiik szerint névekvé sorrendben kell beilleszteni.

® Tobb azonos értékii 1ancszem esetén azt kell el6bb beilleszteni, amelyiknél a rajta
lathato dragako a dragakdvek soraban balrél jobbra haladva elobb kévetkezik.

¢ Dirk az értéktelen ¢és a 2 dragakovet abrazolo lancszemeket a szoba johetd
nyaklancok koziil oda helyezi, amelyikben a legkevesebb lancszem van. Ha
tobb nyaklanc is megfelel ennek a feltételnek, akkor koziilikk a bal széls6hoz kell
illeszteni a lancszemet.

® Dirk a pecsét szimbolumos lancszemet a normal szabalyok szerint eldobja,

és cserébe kap egy pecsétet a kiozos készletbol. Példa:
Dirk 3 lancszemet szerzett. Elscként a legalacsonyabb
értekiit, az értéktelen lancszemet kell letennie. Oda kell
eldobja. illesztenie, ahol a legkevesebb lincszem van: a piros
és fehér dragakoveknél még nincs egy sem, koziiliik
a bal oldalit (piros) vilasztia. A kovetkezd lancszemen

¢ Ha Dirk kalapacs szimbolumos lancszemet szerez, azt felhasznalas nélkiil

® A duplazé lancszemet Dirk a szokott modon a hozza tartozo dragak6hoz illeszti.

Ha egy forduloban a duplazo mellett mas lancszemet is szerez ugyanahhoz 2 drdgakd lathatd, melyeknél ugyanannyi lincszem
a dragakohoz, akkor Dirk koziiliik a duplazot illeszti be utolsonak. van, ezért ez is a piros nyakldnchoz keriil. Az utolsé
) ) ] lancszemet, a piros 8-ast szintén a piros nyaklanchoz kell
¢ Dirk nyaklancai hozzad hasonl6an legfeljebb 3 lancszembdl allhatnak. Ha egy illeszteni.

olyan nyaklanchoz kellene lancszemet illesztenie, ahol mar van 3 lancszem, neki
is el kell dobnia azokat. Ha az altala eldobott nyaklanc értéke eléri a 20-at, 6 is
kap pecsétet a kozos készletbdl.




Az évszakok végén:

Az évszak végi pontozasokban Dirk a normal szabalyok szerint vesz részt.
Az altala kapott hirnévpontok alapjan léptesd elore a hirnévjel6l6jét a hirnévtablan.

A jaték végen:

A jaték végén Dirk is részt vesz a megmaradt pecsétek, €s az utolso kartya alapjan torténé pontozasban.

_toyszemelyes jateh egyedi sxabdlyai

Egyszemélyes jaték esetén Dirk mellett egy masik képzeletbeli jatékossal fogsz jatszani: Beataval.
Bedta ugyanolyan szabalyok szerint jatszik, mint Dirk.

Ez a jatékmod némileg megterheldbb a tbbinél, mivel itt gyakorlatilag harom jatékos helyett kell jatszanod.
Le tudod gy6zni egyszerre Beatat és Dirket is?

@é’ Megjegyzés: Dirk és/vagy Beata a harom- és négyf6s jatékokban is hasznalhatok!
Ha hasznaljatok Gket, ennek megfelelé mennyiségli parnaval készitsétek el6 a jatékot.

1) Veddeld 3) Feliilr8] cstsztasd .
az ékszerdoboz a doboz oldalait .
alkatrészeit a felhajtott eliilsd

¢s hatso oldalak
bevagasaiba. Az

(lasd az abran).

‘1 oldallapok magasabb
- része kertiljon a doboz
ot hatuljahoz.
2) Tedd a helyére a belso
= elvalasztolapot, és 4) Kész!

- hajtsd fel a doboz
eliils6 és hatso oldalat.

(.




Dirk Henn tovabbi jatéka:

Ki szeretné felépiteni az alhambrai palotdt?

A 2003-as Ev jatéka most elészor kompakt csalddi kivitelben,
4 modullal:

* A Vezir kivaltsaga

* Tdborok

* Bazdrok

o Solymdszok

Attekintés

® 4 évszak, a jaték végén 2 zard pontozas .
® Egy évszak: évszak kezdete » 3 fordulo » pontozas | '
2 : .
- Elékésziiletek: Parnak feltdltése lancszemekkel » Hazz Kalapacs (a;onnalf i analag ;
o | Tavolits el 1 1ancszemet vagy dobd el hatés
4 irtydt : nélkil

< 3 fordulo - fordulonként:
1) . Licitél{ls

Pecsét:
Kapsz 1 pecsétet a készletbol, majd dobd el ezt
a lancszemet.

SN T4

(fizess 1 pecsétet!), amig Jatekosonkent 1-1 kartya nem
lesz a parnak mellett

2) [ Nyaklanckészités

Minden jatékos egyszerre hajtja végre

Duplazo:

Megdupldzza az értékét az egész nyaklancnak.

- Pontozas
Minden dragakonél hasonlitsatok dssze a hozza tartozo

nyaklancok értékét: Ertéktelen lancszem:
1. helyezés: 4 hirnévpont Lancszem 0-s értékkel - kotelezo lehelyezni!
2. helyezés: 2 hirnévpont
3. helyezés: 1 hirnévpont 2

Holtverseny esetén minden érintett megkapja a teljes

pontszimot o reﬂexshop r!' | (
® Zaro6 pontozas: \ .. "
1) Pecsétek szamaban: 1./2./3. helyezett, 4/2/1 hirnévpont. ' eﬂexshop 2w (

¥ A 1044-Budapest; Bzred u. 1-3, C1/8
2) A legnagyobb értékii kézben maradt kartya: 1./2./3. Tel: 436 1/ 773 3600 . - U FEN }

helyezett, 4/2/1 hirnévpont. {_mail: ugyfels s kfhiag et o i GAM ts
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