A hazi kedvencek bujécskéztak a hazban, hatalmas rendetlenséget hagytak
maguk utan, és elvesztették a kedvenc jatékaikat. Segits nekik megtaldlni az
elveszett jatékokat - roppant halasak lesznek! Ki taldlja meg a legtobb hazi
kedvencet?

A Pets & Friends jaték soran olyan jatékszimbolumokat fogsz keresni, amelyek
segitenek a hazikedvenc-kértydk megszerzésében. Minden megszerzett
hazikedvenc-kartya nemcsak pontokat jelent a jaték végén, hanem kiilonleges
képességeket is, amelyeket a jaték soran hasznalhatsz!

A DOBOZ TARTALMA:

« 28 hazikedvenc-kartya . e
» 40 jatéklapka

.
C o
+ 5 sz06nyegzseton /}é'
- Jatékszabalyok (A mj;?"
s ) &
/ ;\\.:“;,:-

\,

) )
' » e
¥y
Y &
2 48 J

\ % »J/' : //{ \:J N
8 7, Cf P
> SO :
¥ Sl 7
4 @ o0 4 7 1" . > ~»\ h\.‘»\ /
ELO KESZU LETEK Tl “_;J/:‘ ‘ ; /,/ Al ‘,.»
Keverd meg a hazikedvenc-kartyakat, A ,/, g y/
A ¢©s helyezd ket egy pakliba az asztalon ugy, - “
hogy a hazi kedvencet tartalmazoé oldal felfelé D

nézzen.Vedd el az elsé 2 kartyat, és tedd félre.

B Keverd meg a lapkakat is, és rendezd 6ket képpel lefelé (a kék
hatlappal felfelé) egy pakliba. Vedd fel az elsé kilenc lapkat (anélkiil,
hogy felfednéd 6ket), és alakits ki bel6liik egy 3 x 3-as négyzetet.

C Tedd félre a sz6nyegzsetonokat, hogy mindenki kénnyedén elérhesse
Oket. ;

Az a jatékos, akinek a legt6bb allata van otthon, vagy a legfiatalabb jatékos
kezdi a jatékot.



HAZIKEDVENC-KARTYAK

Minden kértyan az éllat képe | ,apontszam 2 és ajatékok szimbolumai 3
talalhatok, amelyeket meg kell taldlnod a kartya megszerzéséhez. A kartya
hatoldalan talalhaté a hazi kedvenc egyedi képessége 4 is - ezt egyszer
hasznalhatod. Ennek a jaték soran fogod hasznat venni.
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A JATEK MENETE:
e Ajatékosok a koreik soran egyesével felfedik a lapkakat az el6z6leg
Osszeallitott 3 x 3-as négyzetbdl.

* Ha a felfedett szimbolum megtalalhaté az egyik kartyan (a pakli tetején lévé
felforditott kartyan vagy a mellette taldlhato kartyakon), a jatékos egy ujabb lapkat
is felfordithat. Addig forditja fel a lapkakat, amig az 6sszes felfedett szimbolum
meg nem egyezik egy kartyan lathato 6sszes szimbdélummal.

¢ Ha a felforditott lapkan csillag szerepel,
az a hazikedvenc-kartyak barmelyik szimbélumaként miikodik.

* Ha egy jatékos kigydijti az 6sszes szimbolumot egy kartyarol, megtarthatja azt.
A jatékos maga elé helyezi a megszerzett hazikedvenc-kartyat a kék hatlappal
felfelé. Eldobja a felforditott lapkdkat, és Ujakat huz a paklibél. Ha elfogynak
a jatéklapkak, keverjétek 6ssze az eldobott lapkakat, és alakitsatok ki egy uj paklit.

* El6fordulhat, hogy a felfedett szimbdlumlapkak készlete két vagy tébb
kartyan is megtalalhato. Ebben az esetben a jatékos vélaszt egyet koziiluk.

* Ha egy jatékos felfed egy szimbolumot, amely nem illik a kartyahoz, befejezi
a kort, és visszaforditja a kordbban felforditott lapkdkat. Ezt kbvetben felforditja,
és hozzaadja a pakli legfels6 kartyajat a felfedett hazikedvenc-kartyakhoz.

¢ Ha valaki felfed egy csengdvel ellatott lapkat, el kell dobni,
és hozza kell adni a kovetkezé lapkat a paklibol (anélkil, N
hogy megnézné). Ennek a jatékosnak a kore azonnal véget ér. \\Q

* A jatékos a kore soran felhasznalhatja a hazikedvenc-kartyak
hatoldalan lathato kiilonleges képességet. Eqgy jatékos tobb hazi
kedvenc képességét is felhasznalhatja a sajat kore soran.

e Ezt kovetden a balra Ul6 jatékos kore kovetkezik.
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4. PELDA

Anna mdr felfedett két futokerékkel és eqgy
homokvarral elldtott lapkat. Egy tiikorre vagy
labddra van sziiksége, hogy megszerezze az
egyik kdrtydt. Korabban azonban megszerzett
egy olyan hdzi kedvencet, amelyik rendelkezik
a tiikros képességgel, igy a kdrtydjat a hdzi
kedvenc képével lefelé forditja, és bezsebeli
avaddszgorényes kdrtyadt.

Viktor felfed egy homokvdras lapkdt, majd egy
csengo6t. Normdlis esetben a kbre véget érne,

de van egy hdzikedvenc-kdrtydja a sz6nyeges
képességgel. Felfedi szényeget, és lefedi

a zsetonnal a csengét. A kére végén visszaforditja
a csengovel elldtott lapkat, és visszateszi

a szényeges zsetont a készletbe.

A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor mar nem lehet Gjabb
hazi kedvencet huzni a paklibol.

A jatékosok megszamoljak a pontjaikat — ezeket
a hazikedvenc-kartyakon talalhaté tappancsnyomok
jelzik. A legtobb pontot szerz6 jatékos nyer. ? 5

Dontetlen esetén az a jatékos nyer, aki kevesebb hazi
kedvencet gylijtott szerzett. Ha még igy sem lehet
gyOztest hirdetni, a nyertesek osztoznak a gyézelmen. W
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