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Ügyelj ana, hogy ha nem
kapiál pénzkártyát, dobd el a
kezedben lévő kártyákat, és
húzz öt új kártyát!
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Hogyan lehet
nyerni
Legyél az első
játékos, aki összegyű|t három
ingatlanszettet! A szettek akkor
teljesek, ha megvan nálad az
összes kártya, ami a szettbe
tartozik.

Ebben a játékban a
játékosok körönként,
egymást íelváltva rendeznek
árveréseket.

A legíiatalabb játékos tartja
az első árveróst.

Amikor te tartasz árverést:
1, Minden játékos húz egy kártyát.

2. Ha van akciókártyád, akkor
kijátszhatod, Bármennyit
ki.|átszhatsz. Lásd:
AKclOMRTYAK. Bárki, bármikor
kijátszhat Nem| kártyát.

3. Csapd íel a legíelső
ingatlankártyát, és árverezd el!

Keverd ösze a pénd és az
akciókáfiákat egy pakliba. Majd

ossz minden játékosnak öt-öt kártyát.

Vásáro|1 ingatlan1 árverésen, és legyél az első játékos, aki összegyűjt
három ingat|anszettet! j

rlóxÉszüLETEK
Keverd meg az ingatlankártyákat,
és helyezd a kupacot ide,
színükkel leíelé íordítva.

A többi kártyát helyezd ide lefelé
fordítva, Ezekből kell majd húzni.

Hagyj itt helyet azoknak a
kirtyáknak, amelyeket eldobtok.

32 akciókártya
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50 pénzkártya

A JATÉK CÉLJA



Árveróshez:

a. Ezzel egyidőben minden
játékos titokban választ annyi
pénzkártyát a kezében lévőkből,
amennyit szeretne, Bármelyik

iátéko§ dönthet úgy, hogy nem
licitál.

b, Ha minden játékos készen
áll, kiá|tsátok azt, hogy 
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3, LlclTRE FEL! Majd minden
játékos színnel felfelé elhelyezi
a pénzkártyáit maga elé úgy,
hogy mindenki lássa,

c. Az a játékos, amelyik a legtöbb
pénzt ajánlotta, felveszi az
ingatlankáüát, és színnel
felíelé elhelyezi maga elé.
A játékos ezután eldobja a
pénzkártyáit, ,

Döntetlen volt?
Ha a játéko§ok aiánlata
ugyanakkora összeg, akkor
emelhetik az ajánlatukat több
pénzkártyával addig, amíg Valaki
egyértelműen meg nem nyeri az
árverést. Ha még mindig döntetlen
az állás, az árverés véget ér, és
senki sem nyer. Mindenjátéko§
visszaveszi a pénzkáfiáit.
Helyezd az ingatlankártyát az
ingatlankáfiák paklijának aljára,

§enki sem szeretne
licitálni?
Ha senki sem licitál, helyezd az
ingatlankáfi át az ingatlankárlyák
pakliiának aljára.

d. Azok a játékosok, akik nem
nyerték meg az árverést,
visszaveszik a pénzkáfiáikat.

A következő körben a
tőled balra ülő játékos
szervez árverést!

TIPPEK A LICITÁLÁSRA ÉS A SZETTEK
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^ il ltrkáüa szükséges, mint másokl
kártyasarkában lévőszám mutatja, ffi nvilágosxékszettnez
hogy Összesen mennyi káfiát kell három kártyát ke|l gyűjteni.

összegyűjtened egy szetthez.
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vásároljokosan! .l§J
. Nincs korlátozás arra vonatkozóan, hogy mennyi

kártya lehet a kezedben.

o Bármikor üzletelhetsz a többi játékossal, és cserélhettek ingatlanokat.

o Ha elfogy a pakli, amiből húztok, keverjétek meg az eldobott káüákat,
helyezzétek őket színnel leíelé, és használjátok ezt a paklit a húzáshoz.

A JÁTÉK VÉGE
Akkor ér véget a játék, ha egy játékosnak sikerül összegyűjtenie
három teljes ingatlanszettet. Az a játékos a nyertes!
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Adu!
Az Adu! kártyáklol MmeMk
ln gaüant boholyotbsfü€6l Ha
már bebüÉl egyAdu! káttyát a
szsü8, aldoí máí n€m vshgbd
ki onnan.Azonban el lehgt yonnl

a máslk JáÉkos Adu! káttyáit,
ha nsm ogyblJ€§ szett l*zel,
vagy amnnal haüshlanflanl

Húzz2-1|
Hlízál kót ldílyát.

Uedd eI!
Bvehebd egy máslk |áffko§
ggylk lngaüanJát - l€h8t Adu!
ldílya ls. N6m yálaszüabz
dyan lngaüaírt amely Észe
0gybl6s szsthok

ilem!
Haüsblanffiabd
MmeMkakclólrítyát
amelylk klt,aÍl látnva,
bele&fve u egyób l,leml
ósAdu! ldtlyálratls.
Helyezd a haÉsblanffit
aklóltáüákat u eldobott
ltáttyá{< paldüán A Nem l
ldrtyÉ|otMrmeMk
JáÉkos Míínlkor
ldJábzhaüa,

GYORS ÚruurnrÓ n
.lÁrÉr MENETÉRőL!
A játékosok íelváltva
rendeznek árverést!
Amikor te következel:
1 . Minden játékos húz egy kártyát.

2. Ha van akciókártyád, iát§§z ki
annyit, amennyit csak szeretnél,

3. Csapd íel a legíelső
ingatlankáilyát, és árverezd
el!

Árveréshez:r Minden játékos titokban eldönti,
hogy mennyit §zeretne licitálni.

. Ha minden játékos készen áll,
kiáltsátok azt, hogy 1, 2, 3,
LlclTRE FEL!

Ezután a iátékosok színnel
felíelé az asztalra helyezik a
pénzkártyáikat,

Az a játékos, amelyik a legtöbb
pénzt aiánlia, felve§zi az
ingatlankáfiát és színnel íelíelé
elhelyezi maga eló!

lehet őkst a Neml
Nom ra}Úlabz ld sgy büss
sz€tbt csak Adul ldítyálóól. Az első iátékos. aki összeovűit

három ihgatlanbzettet, nyÖÍ! '
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