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A Dobble Animals egy 55 lapos kartyapakli, amelynek

minden lapjan 8 allat lathato. A lapokon dsszesen tobb mint
50 kiilonbozdo allat talilhatd, és barmelyik két lapon pontosan egy
allat azonos. Készen dlitok eqy Dobble-partira?

Micléttljatszanilkezdenétek:™:

Ha most talélkoztok eloszor a jatékkal, ajanlatos megismerkednetek a
lapokkal. Hiizzatok két lapot a paklibdl, és tegyétek kiaz asztalra képes
oldalukkal felfelé. Keressétek meg azt az dllatot, ami mindkét lapon
megtalilhatd! Az azonos dllatok formdja és szine mindig ugyanaz, legfeljebb
améretiik kilbnbozhet. Aki eloszor megtaldlja azt az dllatot, amely mindkét
lapon szerepel, hangosan kimondja az allat nevét, a két lapot elvestzi,
majd hiz helyettiik djabb kettot. Addig folytassatok igy a bevezetd
Jatékot, amig mindenki tokéletesen meg nem értette az alapszabélyt:
barmely két kartyzan mindig pontosan egy azonos édllat talalhato.

Ha ez megvan, készen alitok a Dobble Animals jatékral

IAYjatéekicelyal

Jdtékverziotdl fiiggetleniil mindig az a
lényeg, hogy minél gyorsabban
taldljunk

Jatekszabaly




kdrtyapdrokat
azonos allatokkal. Akinek
ez sikeriil, hangosan ki kell mondania
a mindkét kartyan megtalalhato allat
nevét. Ezutan a kartyapart a valasztott jatéktol
fiiggden vagy egy paklira kell tenni, vagy el kell dobni.

IAYminifjatékok

A jatékosok az 5 gyors és szorakoztato minijaték
mindegyikét szimultan, azaz egyszerre, eqy iddben jatsszak.
Lejatszhatjitok mind az 6tot sorban vagy tetszoleges sorrendben,
illetve valaszthattok akar eqyetlen kedvencet. A lényeg, hogy
szorakozzatok joll Olvassatok fel a valasztott mini jaték szabalyait
Ugy, hogy minden jatékos hallja azt. Eqy uj minijaték kiprobalasa elott
érdemes néhany bemelegito kort lejatszani, hogy mindenki belejdjjon
a parok megtalaldsaba, és megismerkedjen a szabalyokkal,

IAYjatékivege)

Az ajatékos lesz a bajnok, akia legtobb mini jatékot
nyerte. A bajnoksagokat kedveloknek lejjebb
ajanlunk egy pontozasirendszert is.

Kilveit[algyersabby

Minden kor nyertese az, aki elészor kimondja
akét lapon megtaldlhato kozos
allat nevét.

Ha tébben
egyszerre mondjak ki
az dllat nevét, koziiliik az nyer, aki

eloszor vesziel, teszi kivagy dobja el a két
lapot (fiiggden az épp jatszott minijatéktdl).

Déentetienlesetén)

Ha két jatékos egyenld pontszammal 4ll az elso helyen a
Jaték végén, parbajt kell vivniuk a végso gyozelemért. Mindkét
Jatékos hiz egy lapot, és egyszerre képpel felfelé forditja azt.

Aki kettdjiik koziil eloszor megtaldlia és kimondja a mindkét lapon
szerepld allat nevét, az lesz a parbaj - és igy a jaték - gyoztese.

Példaki{aziallatekra:
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Inlversenysenezat/pentezasirendszere

Kezdjétek a versenysorozatot A torony jatékverzioval, ennek a jatéknak
avesztesevdlasztja kia kovetkezd mini jatékot.
Atorony pontozisa: gyiijtott laponként +1 pont, és +5 pont annak
ajatékosnak, akialegtobb lapot gydftotie dssze.
Akift porttozésa: +10 pont annak a jtékosnak, aki elsoként
szabadul meq a lapjaitdl, és —20 pont az utolsonak.
A Forrd Krumpli pontozisa: vesztett fordulonként -5 pont.

A Szerezd meg mind! pontozdsa: megszerzett laponként + 1 pont.
Amérgezett alma pontozisa: + 20 pont annak a jatékosnak,
akia legkevesebb lapot szerezte, +710 pont annak,
akinek utana a legkevesebb lapja van.

2. MINLJATE,

/AYTORO N Y/

1) Elékeésziiletek: Keverés utan osszunk minden
Jatékosnak képpel leforditva egy lapot. A maradék lapokat
képpel felfelé tegyiik az asztal kozepére - ez lesz a hizopakli.

2) A jaték célja: A jatékosok megprobaljak
alehetd legtiobb lapot bsszegyiljteni.

Kezdéallas:
példa 3 jatékos esetén




3) A jaték menete
Mindenki egyszerre felforditja
lapjat, és megprobdlja megkeresni
azt az dllatot, amely egyszerre
szerepel a hizdpaklifelsd lapjan és a
JAtékos sajat kartydjan. Az elsd jatékos,
akikimondja a kozos allat nevét (példaul
~teve’), elveszia hizopakli felsd lapjat, és
azt képpel felfelé sajat lapjanak tetejére
teszi. Maris kezdddhet a kovetkezo kor
- a jatékosoknak mindig a sajat
paklijuk legfelsd lapjat kell
dsszehasonlitaniuk a
hizdpaklifelsé lapjaval.
A fenti procediirat
ismételjiik egészen addig,
amig a hiizopakli el nem fogy.
4) A jaték gyéztese: A jatékot az nyeri,
akia legtobb lapot gyijtotte
a paklijaba.

2. NUNLJATE,
IAkut

1) Elékésziiletek: Tegyiink egy lapot képpel
felfelé az asztal kozepére. Keverjiik meg a maradék
paklit, és osszuk szét annak dsszes lapjat egyenlden a
Jatékosok kozétt. Kiosztott lapjaikat a jatékosok képpel
leforditva tartjak maguk elott - ez lesz a jatékosok sajat paklija.

2) A jaték célja: A jatékosok megprobalnak a
lehetd leggyorsabban megszabadulni lapjaiktol.

Kezdéallas:
példa 3 jatékos esetén




3) A jaték menete

A jatékosok egyszerre képpel felfelé forditjik a sajat paklijukat, és
elkezdik keresni azt az dllatot, ami egyszerre szerepel a hizdpakli
felsd lapjan és sajat kartydjukon. Az elsd jatékos, aki kimondja a kozos
allat nevét (példaul ,medve’”), sajat paklija legfelsd lapjat a kozépen
lév lap tetejére teszi. Ettdl kezdve ez lesz az a lap, amellyel a
Jatékosoknak dssze kell hasonlitaniuk sajat felso lapjukat. A
Jaték ugyanigy folytatodik egészen addig, amig valaki meg
nem szabadul az 6sszes lapjatol.

4) A jaték gyéztese: A jitékot az nyeri,
akinek eloszor fogy el az 6sszes lap a
sajat paklijabol.

2, NUINLJATE,
Ferrnélkrnumpli

(elore meghatdrozott
szdmui kort kell jatszani)

1) Elékésziiletek: Keverés utdn osszatok
minden jatékosnak képpel leforditva egy-egy lapot.
A tébbilapot egyeldre tegyétek félre. Dontsétek el, hany
kort fogtok jatszani (legalabb 5 kort jatsszatok).

2) A jaték célja: A jitékosok célja, hogy minél kevesebb
kartyat gyijtsenek 6ssze a megbeszélt szamu kér
lejatszasa utan. Ehhez minden kérben meg kell probalniuk
megszabadulni keziikben tartott lapjuktol.

Kezdéallas:
példa 4 jatékos esetén




3) A jaték menete
A jatékosok egyszerre képpel
felfelé forditjzk a lapjukat, és jol lathatoan
tenyeriikben tartjik azokat. Akimegtaldlja az
azonos dllatot sajit és egy jatékostirsa
lapjén, hangosan kimondja azt (példzul
wpingvin”), és lapjat képpel felfelé ennek
a jatékostarsanak tenyerébe teszi,
Minden jatékos a kezében tartott lapok
koziil a legfelsovel jatszik, de ha part
taldl, akkor az 6sszes lapjat tadja
Jatékostarsanak, és ebben a kdrben
mar nem vesz részt tovabb. A jaték
addig folytatodik, amig az dsszes
lap egyetlen jatékos kezébe keriil. Ez a
Jatékos akorvesztese, és félretesziaz
dsszes lapot - ezeket a lapokat a jaték végén
kell 6sszeszamolni, Ezutan osszunk mindenkinek egy ujabb
lapot, és kezdddhet a kovetkezo kor.
4) A jaték gyoztese: Ajiték veszteseaz
lesz, aki az utolso kor végére a legtobb
lapot gyljtétte dssze.

Szerezd megmind?}

1) Elékésziiletek: Minden forduléban
tegyetek egy kartyat képpel felfelé az asztal
kozepére, és tegyetek koré annyi kartyat képpel lefele,
ahany jatékos jatszik. A maradék kartyakat tegyétek
félre, a kovetkezo fordulok sordn sziikség lesz réjuk.

2) A jaték célja: A jatékosok megprobilnak minél
gyorsabban a tobbieknél tobb kartyat gydjteni.

Kezdéallas:
példa 4 jatékos esetén




3) A jaték menete
A jatékosok egyszerre (egy
idoben) felforditjzk a kozépso kartya koriili
lapok egyikét. A jatékosoknak meg kell taldlniuk a
kozépsé kartya és valamelyik felforditott kirtya kozos
allatfigurdjat. Amint valakinek sikeriil, megnevezi azt az
allatot, megkapja az éppen felforditott kartyat, és félreteszi
(figyelem: a kozépso kartyat soha nem szabad elvenni).
4) A jaték gyéztese: Amint
az dsszes felforditott kartyat
elvitte valaki, a kozépso kartyat
a pakli aliara kell tenni, és
Uj fordulo kezdodik. A
Jatékosok megtartjik a
megszerzett lapokat. Ha
mar nincs tobb kartya
a hizopakliban, a jaték
véget ér, és az nyer, aki
alegtobb kartyat
gylftotte ossze.

5. MINLJATE,

InYmergezetelaima

1) Elékeésziiletek: Keverés utan osszatok
minden jatékosnak egy lapot, amelyet képpel leforditva
magatok elé tesztek. A maradék lapokat képpel felfelé

forditva tegyiik az asztal kézepére - ez lesz a hizopakli.

2) A jaték célja: A jitékosok megprobaljzk a
lehetd legkevesebb lapot dsszegyiijteni.

Kezdéallas:
példa 4 jatékos esetén




3) A jaték menete
Raft jelzésre mindenki eqyszerre
felforditja lapjat, és megprobél olyan llatot o o eg it NN, Uy,
keresni, ame[,;egyszerregzempel a huzdpakli K‘Sz °|‘|et|‘|.y i Ivanlm
felsd lapjan és egy jatékostarsa kartydjan. Az elso

Jatékos, aki kimondja egy ilyen kozos allat nevét, elveszi
a hizopaklifelso lapjat, és azt képpel felfelé a jatékostarsa

lapjainak a tetejére teszi. Ez a ,mérgezett alma’, az ajandek,

amelynek senki sem oriil igazan.
Méris kezdddhet a kovetkezd kor-a

Jatékosoknak mindig a sajat paklijuk
legfelsd lapjat kell 6sszehasonlitaniuk
a hizopaklifelsd lapjaval.

4) A jaték gyoéztese:
A fentiprocediirat
ismételjiik egészen addig,
amiq a huzopakli el nem
fogy. A jatékot az nyeri, %) ASMODee
aki az utolso kor végére 5d
alegkevesebb lapot
gyljtotte ossze.
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