QUERCETTI ENIGMA HASZNALATI UTMUTATO

Hogyan sziiletett az Enigma?

Az Enigma jatékot a Torin6i Egyetem
Szamitastudomanyi Tanszékével
egyuttmikodve fejlesztették ki, a SMAILE
projekt keretében, amely az Egyszer(
Modszerek a Mesterséges Intelligencia
Tanulasahoz és Oktatasahoz réviditése. A
projekt célja a mesterséges intelligencia
eszk6zdk hatékony hasznalatanak
elémozditasa az alapelveik, kédjaik,
jellemzéik és alkalmazasaik mély
megértésének eldsegitésével. Ennek
elérése érdekében a SMAILE Jatékelméleti
kddokat és Gamifikaciés technikakat
alkalmaz, egy olyan oktatasi modszertant
alkalmazva, amely maximalizalja a gyerekek
elkotelezettségét, igy belsévé tehetik a
tudast és megtanulhatjak, hogyan
hasznaljak hatékonyan az alkalmazasi
eszkodzoket. A projektet a Torindi MUiszaki
Egyetem Matematikai Tudomanyok
Tanszéke koordinalta és kilenc masik
partnerrel, kéztik egyetemekkel és
vallalatokkal egyuttmikédésben valdsitottak
meg, és teljes egészében a Compagnia di
San Paolo Alapitvany finanszirozta az
"Mesterséges Intelligencia, Ember és
Tarsadalom" palyazat keretében.Valaszd ki
a titkositasi kulcsot a fehér valaszté és a
karakterekkel ellatott gylrik mozgatasaval.
A kulcs a fehér valaszt6é ablakai mogott
megjelend 6 karakter kombinacidja. Példaul
az 1. képenlathatd kulcs: 1L3? X.

]‘ITKOSiTSDAZ UZENETET

Irj egy ,titkos kulldetést”, egy tetszbleges
hosszusagu Uzenetet, amelyet barki
megfejthet, akinek szanod. Most, a kulcs
alapjan, minden karaktert titkositani kell az
Uzenetben: anélkil, hogy elmozditanad a
gylriket, forgasd a fehér valasztét, amig
meg nem taldlod a kivant karaktert. Az
eredeti karakter helyett ird le az elsé gyrln
(sarga szamokkal) jelzett szamot és a
megfeleld ablak félotti matematikai
szimbolumot. Példaul az E bet(t ,9/°-ként
fogjuk titkositani, ahogy az a 2. képen
lathato. Ne felejtsd el 6sszekeverni a kulcsot,
hogy az Uzenet ismeretlenek szamara
megfejthetetlen legyen!

FEJTSDMEGAZUZENETET

Add at az uzenetet és a titkositasi kulcsot
annak, akinek meg kell fejtenie a titkos
kildetést”. El6szor szilkséges az Osszes
gydrdt ugy elhelyezni, hogy ujra megkapjuk
a titkositasi kulcsot. Ezutan, anélkll, hogy
elmozditanank a gydriket, mozgasd a
valasztoét az ellenkezé irdanyba, mint
ahogyan a ,titkos kiildetés” irasakor tetted,
és azonositsd a karaktert, amely megfelel a
titkositott Gzenetben szereplé szam-
szimbélum parnak. Példaul a ,5 x”
kombinacié megfelelt az ,S” betlinek,
ahogyan ez aképenis lathaté.
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A jaték osszeallitasahoz
felnétt segitsége javasolt!
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