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Bisztro-6bol: a Kifogyhatatlan Leveseskondér otthona!

Az obolben mindenki
az Ettermek Hetére késziil...

A konyhdkon szorgoskodo
személyzet kit(inG ételeket
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lenyligbzhetitek a varosbha elyszintabla

latogato hires étteremkritikust.
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Kiildjétek el a legjobb séfjeiteket
a varosba alapanyagokert,

majd készitsetek inycsiklando
fogasokat, hogy megmutassatok:
a ti éttermetek a legjobb

a vdrosbhan!
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A JATEK ELOKESZOLETEI 'U’E“E;i‘-m

o Fopincér: Nevezzetek ki egy jatékost

fopincérnek, majd adjdtok neki a
fopincérkartydt. Ez a jdtékos fogja vezetni
az elokészileteket minden fordulé elején.

9 Huzozsdk: Tegyétek az alapanyag-, fliszer-
€s szobeszédjelzbket (hosszikas jelzok)
a huzozsdkba, és razzatok dssze Gket.

._"I g | I' - = L g k s - i -
9 Vizpart: Tegyétek a vizparttdbldt az é / | /,..-—./ SATABAZAR /—-—--

asztal kozepére, és kovessétek az aldbbi = LEVESEZO, /
lépéseket:

© Tegyétek a forduldjelslét a forduldsdy - R ——
1. mezGjére, a hidnycikkjellot pedig 0 Helyszinek: A helyszinek el6késziileteihez @ 2 jatékos m I S
a 3. mezore. Az egyik szegfiiborsjelzot kovessétek az aldbbi Iépéseket: T T
tegyétek a 7. mezére.

(] Vegyétek el6 az 5 szamozott 9 3 jzitékos TI S 2 M ﬂ S

0 Keverjétek meg kiilon-kiilon a kihivds-, hatoldald helyszintablat. (a példan lathat6) —=—=> -
a kritikus- és a szobeszédkdrtydkat, Tegyétek vissza a dobozba
és tegyétek a paklikat a vizparttabla azokat a helyszintdbldkat, amiken
folé balrol jobbra az alabbiak szerint. magasabb szdm lathat6, mint ahanyan
A megmaradt kdrtydkat tegyétek jatszotok (pl. 3 jatékos esetén haszndljatok =
vissza a dobozba anélkiil, hogy az 1-es, 2-es és 3-as tdbldkat). A megmaradt
megnéznétek azokat. helyszintablakat helyezzétek egymas mellé,

ra ; . balrél jobbra emelked6 szamsorrendben,

O o kihiviskirtya (képpel lefelé) majd forditsatok képpel felfelé.

O 1 haitiuskartya (Eppel ieliFe) (8] Helyezzétek a Levesez6t a sor bal szélére.

0O: szobeszédkartya (képpel lefelé) A levesjelziket helyezzétek a tdbldn kijelolt
helyre, a krémlevesjelzéket pedig tegyétek

a Levesezd mellé.

@ Helyezzétek az Ejféli kufért és a
érdemes Sajtossy P. Elemért vdlasztani Séfakadémiat (ebben a sorrendben) a sor
a krrrfh.fsqutya.k kozdil, 1-':1!&@;1{ jobb szélére. 2 jatékos esetén forditsatok
eltavolitani az 6sszes halado szintd ket 3 2 lialzett oldalukkal felfelé
szobeszédkdrtydt a paklibol. A halado ] _ GEE .e a4 4 €55€1 jelzE ) 0 AILIKKALICHEIC,
szintii szobeszédkdrtydkat narancssdrga Egy*&b esetben hasznaljdtok :
konyharuhat tarto pincer jelzi. a masik oldalukat. . % :

Elsd jaték: Az elsd jaték sordn

J
© Keverjétek meg a gyakornok- y i h'-\
kdrtydkat, majd helyezzétek a paklit képpel ' A ¥
lefelé a Séfakadémidra. A gyakornok- I.J
jeloloket helyezzétek egy konnyen elérhet6 | ST |
helyre. | S==7 \

6 Csillagjelz6k: A csillagjelz6kbal alkossatok et
készletet a jatéktér mellé. —

ELOKESZULETEK
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9 Helyszinkartyak: Vedd a kezedbe a sajat

szinedhez tartozé 9 helyszinkdrtydt. Tartsd
meg a jdtékban Iév6 helyszinekhez tartozd
kartyakat, a tobbi helyszinkartyat (és a
Kdvésziinet kartydt) tedd vissza a dobozba.

9 Etkészlet: Helyezz 1 tdlat és 3 tanyért

a jatékteriiletedre. Ezeket tarthatod
a paravanod mogott a jdték sordn, hogy a
tobbiek ne lassak.
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ALAPANYAGOK¢

Az alapasyanoh joleik, amiken lithatod
A ALAPANLAZ Akt s Hipiesit

o o
ke, répa, sajt, hal hus, gomba, borl,

A JATEKOSOK ELOKESZULETEI

Minden jatékos kovesse az alabbi lépéseket:

o Tartozékok: Vilassz egy szint, és vedd
magadhoz a hozza tartozé paravdnt,

jatékostablat, séfsapkat és 3 séffigurat (eger,
gyik és vaddisznd). Allitsd fel a paravanodat,
kialakitva a titkos kamrddat, majd helyezd

a paravan mellé a jatékostabladat a konyha
oldaldval felfelé, mindenki dltal j6l ldthato
helyre. A séfjeidet helyezd a jatékostabladra.

)

Kezdo leves: Vegyél el 1 levesjelzot,
és rejtsd el a paravanod mogé.

Séfsapkak: Keverjétek meg a séfsapkakat,
majd helyezzétek azokat véletlenszer(
sorrendben a jdtékossorrendsdvra

a vizparttablan.

* Vendéglosok (valaszthato): Osszatok
minden jdtékosnak 2 vendégloskartyat.
Minden jdtékos vdlasszon 1-et, és helyezze
azt képpel felfelé a konyhdja mellé.

A tobbi vendégldskartyat tegyétek vissza
a dobozba.

ELOKESZULETEK [




ATTEKINTES s

A JATEK CELJA

Az a jatékos gy6z, akinek az étterme a legtobb
csillaggal buiszkélkedhet. Csillagokat a napok
végén feltdlalt kiemelkedé minGségi ételekkel
szerezhettek. Ezek elkészitésében a Bisztro-
0bol piacaira kikiildott séfjeitek és az dltaluk
Osszegyijtott friss alapanyagok (és egyéb

aruk) fognak segiteni.

KRITIKUSOK

A jatek sordn egy hires kritikus
latogat a varosba, hogy
megkdstoljon minden étteremben
egy hétfogdsos meniit. Minden
kritikus Uj szabdlyokkal flszerezi
a jdtékot.

Kritikus

e o P N Y i
. A o=t
F\ " L g nev
A kritikusok az aldabbi i S eve

szabalyokat befolyasolhatjak: Om CZUKOR REKA"J
O Kihfvdsok i = Kritikus

szabalyai
ﬁ‘ H Kritikusment

HELYSZINEK s )

A helyszineken friss
alapanyagokat,
fliszereket, leveseket
és szobeszédeket

szerezhettek. A séfeket
a helyszinkartyakkal
tudjatok a helyszinekre
kdldeni.

Helyszin neve

- - LEGIKIKG TG l

Polcok

ATTEKINTES

r,.-"L TETOKERT =5 SIVATAGI BAZAR

ALAPANYAGOK, FUSZEREK, ERTEK ES MINOSEG

7 kiilonbéz6 tipusa Az alapanyaghoz ill6 flszer
alapanyaghdl készithetitek ~ hozzdaddsaval megduplazhatjdatok g
a fogdsokat. az alapanyag értéket.

Erték Fiiszer
ikon _
LA Filiszer
tipusa

Mmoseg 12
® Minden alapanyag a sajat ERTEKEVEL jarul hozzd a fogdshoz.

® Az értékek sszeadasaval kapjatok meg a fogas MINOSEGET.

SZOBESZEDEK, LEVESEK ES KREMLEVES

® A szobeszédekkel titkos
informdcidkhoz juthattok
a kritikusmenti pontozasi
szabalyairol.

® Aleves és a krémleves a legjobb
korités a kihivdsokhoz. Adjdtok
hozza a fogashoz, hogy javitsatok a
mindségén €s/vagy helyettesitsetek
vellik mds alapanyagot.

Szobeszéd tipusa
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JATEKMENET

A jéték 7 fordulobal all, ami 6sszesen 3 napot élel fel. Minden fordulé 5 lépésbdl all:

1. LEPES: 2. LEPES: 3. LEPES: 4. LEPES: 5. LEPES:
FORDULO KEZDETE TERVEZES SORBAN ALLAS,

BEVASARLAS FORDULO VEGE

HUSIMADO

§KHIwS

.FﬁPIHBER-

FORDULO KEZDETE

1. LEPES: FORDULO KEZDETE

Minden fordulo elején a Bisztro-6bdl drusai felkésziilnek, hogy kiszolgdljak az aznap oda
érkez6 veviket. Ezeket a [épéseket a fépincér vezeti a fGpincérkartya segitségével.

o Uj kihivas felfedése: 9 Krémleves djratoltése: 9 Polcok feltoltése: o Uj gyakornok felfedése:
Forditsatok képpel felfelé a Ha a Levesez6 krémleves A Levesez6, az Ejféli kufdr A Séfakadémidn forditsatok
vizparttabla legelso, képpel mezoje Ures, tegyetek ra 1 és a Séfakadémia kivételével fel egy aj gyakornokkdrtyat.
lefelé lévé kihivaskartyajat. krémlevesjelz6t a készletbdl. toltsétek fel a huzozsakbol Vegyétek el6 a hozzd tartozo
Ha a hidnycikkjel6l6 az arukkal a helyszinek polcait, gyakornokjelolét, és helyezzétek
aktudlis fordulé mezaéjén dll a balrdl jobbra haladva. a helyszinre. Ha senki nem
fordulosdvon, tegyétek dt vdlasztotta az el6z6 fordulé
a kdrtydra Ggy, hogy letakarja gyakornokdt, azt tavolitsatok el

a jobb széls6 alapanyagot. a jatékbol.

KELETI KONYHA

KIHIVAS

g, N e LEVESEZ0 A 7. forduléban: Uj gyakornok
— felfedése helyett helyezzétek at
a szegfiiborsjelzét a forduldsavreél
2 jatékos esetén: Toltsétek a Séfakadémidra.
@ A 7. forduléban: ® fel a hizozsikbol a
Ne forditsatok fel dj kihivast. Séfakadémia 2 polcdt is.

JATEKMENET 7




2. LEPES: TERVEZES

Miutdn dtnéztétek, mit nyujt a Bisztr6-6bol kindlata, itt az ideje
megtervezni, hovd kiilditek a séfeket a fordul6 sordan. Minden jétékos
egyszerre adja ki a titkos utasitasait a séfjeinek a helyszinkartyak
segitségével.

Helyezz a jatékostabldd folé mindhdrom kartyahelyre 1-1 helyszinkartydt,

hogy elkiildd a séfjeidet a helyszinekre. A séfeknek kiilonb6z6
helyszinekre kell menniiik, mivel minden helyszinhez csak 1 kartyad van.
Miutdn minden jdtékos adott utasitdst a séfjeinek, folytassatok a jatékot
a sorban dlldssal.

3. LEPES: SORBAN ALLAS

A lehelyezett helyszinkdrtydkat forditsdtok képpel felfelé, és mindenki tegye

a séfjeit a megfeleld helyszinekre.

Amikor egy séfet lehelyezel egy helyszinre, dllitsd az adott helyszinen abba
a sorba, amelyik egyezik a séf teherbirdsaval. Az azonos teherbirdsu séfek

azonos sorba dllnak. A gyakornokok a kdrtydjukon jelzett teherbirdsuk
szerint dllnak sorba.

TEHERBIRAS

Minden séfnek van teherbirdsa
(1, 2 vagy 3), ami jelzi, milyen
sorrendben keriilnek sorra és
hdny drut vihetnek magukkal.

A fiirge egér els6ként valasztja
ki az egyetlen drut, amit elvihet,
ezutdn a gyik, majd a ndla is
lassabb vaddiszné kovetkezik.

Példa:

A lila egér, a sdrga gyik és a kék
vaddiszno a Tetokertnel allnak
sorban. A lifa egér valaszt eloszor,
és elvisz 1 arut. Utdna a sarga
gyik kerdl sorra, aki elviszi a
masik 2 arut. A vaddisznonak igy
végtil nem jut dru.

@ TETOKERT,..

JATEKMENET

STETOKERT,

Példa:

Alapos megfontolds utdn
(és némi szerencsében
reménykedve) a sdrga
jatékos mindharom
séfiéhez (egér, gyik,
vaddiszno) kivalasztott
egy-egy helyszinkartyat.

Példa:

A lila egér, a sarga gyik és a kék
vaddiszno a Tetokertnél dll sorban,
a teherbirdsuk szerint lehelyezve,

GYAKORNOKOK

Az akadémia minden forduléban bemutat egy ij gyakornokot.

Aki a gyakornokot vdlasztja, az egy kiilonleges képességi séfet kap a kdovetkezd
forduléra. Minden gyakornok egy forduldig elérhet6, ezért fontold meg, milyen
feladatot adsz neki.

Ha a tervezés sordn van nalad gyakornokkartya, a
gyakornokkdrtya folé is le kell helyezned képpel lefelé
egy helyszinkdrtyat.

Nem tarthatod meg a gyakornokot egy késébbi
fordulora. (Akar adsz utasitdst a gyakornokodnak, akar
nem, a fordul6 végén tdvozik.)

GYAKORNOKOK KEPESSEGEI

Minden gyakornoknak van egy képessége, ami
a jelzett id6pontban aktivdlodik a helyszinen:

Teherbiras

® Nyitas el6tt: miel6tt barmelyik jatékos

elvisz drut errdl a helyszinrél. Cxtas Y PAPAIA
| ( APANDA R

o Az elso valasztasod elott: miel6tt

elviszel drut errdl a helyszinrél. g i

srut ernil a helyszinedl. [0
Ha nines tilbb dmni a &
helyszinen, hier 1 arut

o Az utolso valasztasod utan: miutan a bidostibil
elvitted minden valasztott drudat k
a helyszinrol.
Y Képesség



4. LEPES: BEVASARLAS pelda

A kék egér (1) érkezik elsoként a Sivatagi bazdrba, ezért
Miutdn minden jatékos lehelyezte a séfjeit, egyenként haladjatok G vdlaszt elbszor drut. Elveszi a bort, €s visszafut vele
végig a helyszineken, balrdl jobbra, a Levesezével kezdve. a konyhdjdba.

ﬂRUK KlVALASZTASA A piros vaddiszné (2) a sdrga

vaddiszno (3) elott all a jatékos-

Amikor egy helyszin megnyit, minden séfnek lehetdsége van sorrendsdvon. Elsé vélasztdsként
arut vélasztani a sorban elfoglalt helye szerint. A sorban dllo 1-es elveszi a szobeszédet. A sdrga
teherbirdsa séfek vélasztanak elGszor, majd a 2-es, és végiil vaddiszno ezutdn elveszi a gombat.
a sorban dll6 3-as teherbirdsd séfek kertlnek sorra. Mivel a piros vaddisznonak magas
o a teherbirdsa, elvihetne még drut,
® Haaz adott sorban csak 1 séf dll, ez a séf elviszi az Gsszes de kiiriiltek a polcok. Mindkét
dltala valasztott arut, amit a teherbirdsa enged. Utdna lépjetek vaddiszné egy-egy druval tér haza.

tovabb a kdvetkezé sorra.

® Ha az adott sorban 2 vagy tobb séf dll, a séfek egyesével
visznek el drukat a jdtékossorrendsavnak megfeleléen. Miutdn =
minden sorban allo séf elvitte a teherbirasanak megfelelo
mennyiségd drut, haladjatok tovdbb a kovetkezé sorra.

DONTETLENEK BEVASARLAS ESETEN Példa Példa

Ha t6bb jétékosnak is 4ll séfje ugyanabban A piros (A) €s a sdrga (B) egér is az els6 A piros egér (C) az egyetlen 1-es teherbirdst

a sorban, az a jatékos kezdi a valasztdst, akinek sorban all. A piros egér valaszt el6szér, mivel séf ezen a helyszinen, igy 6 visz el elsoként drut.

< cAfa Iéé'a Vet sl 4 'étékossorrer;dsév :obb a hozzd tartozo séfsapka a sdrga elott dll a A sdrga (D) és a kék (E) gyik kovetkezik: a sarga
Pra J ) jdtékossorrendsdvon. valaszt elobb, mivel a sdrga séfsapka kozelebb all

zéléhez. S e 35
fErEe a jdtékossorrendsav jobb széléhez.

A sorrend tisztdzdsa utan a dontetlenben érintett
jatékosok felvaltva visznek el 1-1 drut a helyszinrol
a jdtékossorrendsdv szerinti sorrendben, mig el
nem érik a maximalis teherbirdsukat (vagy ki nem
trtilnek a polcok a helyszinen).

Ellendrizzétek, hogy az els6ként vdlaszto jatékos

L EEER = -
elveszti-e a poziciojdt a jatékossorrendsdvon: TETOKERT,.._____~

® Ha az egyik dontetlenben érintett séf elsként A vdlasztott dru elvitele utdn a piros jatékos JTETﬂKERT— — &
visz el drut az adott helyszinrdl, a jatékosa a séfsapkdjdt a jatékossorrendsdv végére _
séfsapkdjdt mozgassdtok a jatékossorrendsav teszi. Miutdn mindkét egér elvitte a maximalis Mivel a -jcff'f-ja -“i-"_faf?lﬂ'm elsokent ‘I'f'“ el d'f't”l
végére. teherbirdsdanak megfelelé mennyiségd drut, a kék a helyszinrdl, a jdtékossorrendsdv nem modosul.

gyik vdlaszt.

® Mds esetben ne mozgassatok a séfsapkdkat.

- e

Elképzelhet6, hogy egy helyszinen tgy alakul ki
egy vagy tobb dontetlen, hogy a végleges sorrend
nem befolydsolja a séfsapkdk sorrendjét (lasd az
oldal utolso abrajan).

JATEKMENET




4. LEPES: BEVASARLAS (rouvmaris)

ARUK LEHELYEZESE

A megszerzett drukat a nekik megfelel6 helyekre kell tenned:

® Az alapanyagokat, fliszereket, leveseket és krémleveseket

helyezd a kamradba, a paravanod mogé.

ARUK
Az druk lehetnek alapanyagok, flszerek, levesek és

krémlevesek - sot, akar szobeszédek is a hires kritikus
szeszélyeirdl.

ALAPANYAGOK

Mivel az alapanyagok adjdk a fogdsaid... alapjdt,

a minéséglik kiemelkedéen fontos. Hét kiilonb6z6
tipusu alapanyagot tudsz gydjteni (kenyér,

répa, sajt, hal, hds, gomba, bor), és a kritikus
lenyligozéséhez sziikséged is lesz mindre.

Mindegyik alapanyagjelzon taldlhato egy 2 és 7
kozotti szam, ami az értékét jelzi (a 7-es prémium
termék, a 2-es épphogy surolja az étel fogalmat).
Ha egy ételben magasabb értékd alapanyagot
haszndlsz, tobb csillagot
szerezhetsz érte, de
idonként kénytelen vagy
azzal dolgozni, ami van.

*.‘ I ., '
Minden tipushdl 13 darab talilhaté a hizézsdkban
(2,22 3334455606 7).

(OB JATEKMENET

® A szobeszédeket tedd a jatékostabladon az azonos
ikond kijelolt helyre.

FUSZEREK

A fliszerek adjdk a fogdsaid sava-borsat.

A fliszerek nem szamitanak alapanyagnak, igy
sosem hasznalhatod azokat magukban. Ha a
megfelel6 tipusi alapanyaggal pdrositod Gket,
megdupldzzdk az alapanyag értékét.

Mindegyik flszerjelzé kizarolag 1 alapanyaggal
parosithatd, amelynek megdupldzza az értékét.
A legtobb fiszer a rajta lathaté alapanyagtipussal
pdrosithato (tehdt a hasfdszer kizarolag hdshoz
hasznalhato), kivéve a legendas szegfiibors, ami
bdrmelyik alapanyaggal pdrosithato.

Minden tipusbdl 2 darab talalhaté
a huzozsdkban (a szegftborsbol is). §

szegfiibors

LEVESEK ES KREMLEVESEK

Ha nincs mas megoldds, marad a leves. A kritikus
nem dél be annak a triikknek, hogy levest talalsz
fel neki egy izletes répa helyett, de a kihivasok
sordn barmelyik alapanyagot helyettesitheted
levessel.

A levesek értéke mindossze 1-es, viszont
barmennyi levest hozzaadhatsz egy fogashoz,
hogy javits a minGségén, akar mds alapanyag
helyett haszndlod, akdr 5nmagdaban. Példaul
haszndlhatsz levest 1-es értékd borként (fura,
de mdkodik), ES adhatsz tovdbbi leveseket

a fogdshoz, hogy 1-1 ponttal javits a minGségeén.

Krémlevest is szerezhetsz a Levesezébol.

A krémleves ugyanigy haszndlhato, mint a leves,
viszont 3-as érték(i. Nem cserélhetsz levest
krémlevesre vagy krémlevest levesre.

Minden szabaly, ami levesre
vonatkozik, ugyanigy
vonatkozik a krémlevesre is.




® A gyakornokkdrtydt és a

TETOKERT

Miutdn a séfed dsszeszedte a teherbirdsdanak
megfelel6 drumennyiséget, visszatér a
konyhddba. Ha a helyszin polcai hamarabb
kidriilnek, a séfed azonnal visszatér a konyhadba
annyi druval, amennyit 6ssze tudott szedni.

Ha egy séfed dru nélkdl tér vissza egy
helyszinrél, kapsz 1 vigaszlevest (Idsd aldbb).

hozza tartozo jel6lét tedd
a jatékostdblad mellé.

VIGASZLEVES

Ha az egyik séfed dru nélkiil érkezik vissza a konyhadba (akdr sajat dontés
miatt, akar kényszerbol), elvehetsz 1 levest. Csak 1 levest kapsz, a séf

teherbirdsatol fuggetlentl. Ha csak 1 drut s elvitt a séf, nem jdr a vigaszleves.

Korai tavozds: Amikor rajtad a sor, hogy drut vdlassz, és még nem
vdlasztottdl drut az adott helyszinrél, donthetsz gy, hogy a séfedet
hamarabb visszahivod, és elveszel inkdbb 1 vigaszlevest. Erdemes lehet
inkdbb 1 vigaszlevest vdlasztani, mint egy 2-es értékd kenyeret.

Példa

A vaddiszno nem akarja
elvinni a 2-es értekd halat
és/vagy kenyeret, amik

a hely

inka JJ.;H isz 1 vigaszlevest.

zinen ."u-i.".-_ar:J'IL.'.-"\.

SZOBESZEDEK

Azt csiripelik a verebek a vdrosban, hogy ha az @

ember jokor van jo helyen, megtudhat ezt-azt

a hires kritikus szeszélyeir6l. Mindegyik képpel
lefelé forditott szobeszédkadrtyan taldlhato egy
extra informdcio arr6l, hogy a kritikus mi alapjdn
fogja értékelni a kritikusmentit a jaték végén.

A szobeszédek csak a kritikusmentire vonatkoznak, a 7. forduld végén.

A séfjeid ugyanugy elvihetik a szbeszédeket a helyszinekrol, ahogyan

az alapanyagokat és a fliszereket. Ha szébeszédet viszel el, azonnal
megnézheted a jelzének megfelelG szobeszédkartydt a vizparttablan. Helyezd
a szobeszédjelz6t az annak kijelolt helyre a jatékostabladon, hogy minden
jatékos tudja: te mar hallottad ezt a szébeszédet.

Ha mar hallottal egy bizonyos
szobeszédet, azt barmikor
megnézheted a jaték sordn.

Egyszerre csak 1 szGbeszéd-

kartyat nézz meg, hogy véletlendif
se kertiljenek vissza rossz helyre.
Nem vihetsz el kétszer

ugyanolyan szobeszédjelzét, hiszen mdr nincs ra sziikséged. Ha van egy
dltalad mdr hallott szébeszéd egy helyszinen, aminél sorban allsz, azt meg kell
hagynod a tébbi jatékosnak.

Hallatlan szobeszéd: Ha hallatlan
szobeszédet szerzel, azonnal helyezd
azt egy altalad valasztott, még Ures
mezdre a jdtékostdblddon - ez a jelz6
annak a szobeszédnek szamit. Ha mar
mindhdrom szobeszédet hallottad, nem
vihetsz el hallatlan szobeszédet.

Nyilt titok: Ha minden jatékos ismer egy adott szébeszédet, forditsatok az
adott kdrtydt képpel felfelé. A jaték sordn, amikor ilyen szobeszédjelzét hiztok
a hizézsdkbdl, tavolitsdtok el, és hiizzatok helyette mdsik jelzGt.

' [T
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A

Minden szébeszédjelzébdl 3 darab talilhaté a zsikban, beleértve
a hallatlan szobeszédeket,

JATEKMENET 11




4. LEPES: BEVASARLAS (rouvmaris)

A NYITVATARTAS!I IDO VEGE

Jo alapanyagokbal j6 ételek késziilnek - a tobbit meg felhasznaljak a konyhai
képzéseken. Amikor egy helyszinrél tdvozott az Gsszes séf (a Levesezat és

a Séfakadémidt kivéve), kdvessétek az alabbi utasitasokat, hogy eltakaritsatok
a megmaradt arukat, még mieldtt tovabbhaladndtok a kévetkezé helyszinre:

® Helyezzétek a megmaradt alapanyagokat és fliszereket a Séfakadémidra.

® Tavolitsatok el a megmaradt szobeszédeket. Ha senki nem kivancsi
a kritikusrol szol6 pletykdkra, a sz6 elszll...

Akkor is hajtsdtok végre ezeket az utasitdsokat, ha egy séf sem dllt sorban
a helyszinen.

A Séfakadémia: Miutdn az utolso séf is tavozott, helyezzétek
a megmaradt alapanyagokat és fliszereket a Levesezore. Ha
senki nem vdlasztotta a gyakornokot, tegyétek vissza

6 = % a dobozba. Sajndljuk, ifja titan, eljon majd a te id6d!

il
SPECIALIS HELYSZINEK

A specidlis helyszineken a bevdsdrlds a tobbi
helyszinhez hasonldan zajlik, par médositassal
flszerezve.

LEVESEZO

A Levesez6bol tobbféle drut is elvihetnek a séfek,
de ez a helyszin elsésorban a Kifogyhatatlan
Kondérrol ismert. Rdaddsul az el6z6 fordulo
maradékai és a végtelen mennyiség( leves mellett
itt taldlhattok fordulonként 1 krémlevest is

(a legmagasabb értékii levest).

Példa

A sdrga gyik a krémlevest és egy el6z6

fordulobol megmaradt gombat vélaszt,

Az 1-es értékd levesek mennyisége korlatlan, igy
a Levesezd sosem fogy ki a készletbdl. A séfek akar
tobbszor is elvihetnek levest egy forduléban.

.lEVESEZﬁ_

A lila vaddiszno a 3-as teherbirdsat 3 darab
levessel tolti fel,

—

A Levesezd kivdlo vdlaszids a nagyobb
seéfeknek, hiszen ez az egyetlen helyszin,
ahol kifogyhatatlan az drukészlet. Bar

a leves értéke nem til magas, a kihivasok
teljesitéséhez hasznos lehet, mivel
helyettesithettek vele mds alapanyagokat.

@

LEVESEZ0

SEFAKADEMIA 2 T

¢ g APINEVIN =
ilarrtanond utien: -
Ve M hiilrbs k

EJFELI KUFAR

Az Ejféli kufar is alapanyagokkal, fiszerekkel
és szobeszédekkel kereskedik, akdr a tobbi drus,
azonban ndla nem lehet el6re tudni, mi lesz a kindlat.

Ne helyezzetek drukat erre a helyszinre a fordulo
elején. Amikor ehhez a helyszinhez értek, tegyetek
minden mezére 1 arut a hizozsakbaol, akkor is, ha
egy séf sem dll sorban. A séfek ezutdn a szokdsos
sorrend szerint valaszthatnak drukat.

Az Ejféli kufarhoz kiildeni a séfedet
kockdzatos lehet, mivel csak a vdlasztds elGtt 888
tudod meg, milyen druk kézdl vdlaszthatsz.

: ;\—_
) J




5. LEPES: FORDULO VEGE

Ha elértétek a nyitvatartdsi id6 végét a Séfakadémidn, kovessétek az alabbi
utasitdsokat:

Helyszinkartyak visszavétele:
Vegyétek vissza a kezetekbe
a helyszinkdrtydkat.

9 Gyakornok tavozasa:
Tavolitsatok el a jatékbol a fordulo
sordn hasznalt gyakornok kartydjat
és jelolojét.

Példa SEFAKADEMIA

A piros egér és a kek vaddiszno takaon Lilve
variak, mit vehetnek az Ejféli kufartol,

A méltan vilaghir( Bisztr6-6boli Séfakadémian
vdlhatnak az dllatkdk igazi konyhai nagymendkké.

Ezen a helyszinen minden forduloban rendelkezésre all
egy gyakornok, valamint a lehet6ség, hogy elvigyétek
a fordulé maradékait, miel6tt azok mennének a
Levesezdbe. Ez a helyszin azért is izgalmas, mert a
tervezés alatt még nem tudod, milyen aruk kertilnek ide.

A gyakornok 1 drunak szamit. Ha 6t viszed el, helyezd

Fogasok talalasa: :
A 3. és a 6. forduloban (az 1. és a 2. nap >
végén) a kihivdsokra fogtok feltdlalni
fogdsokat (lasd Kihivasok a 14. oldalon).
A 7. forduléban (az utolsé napon)
megérkezik a kritikus, igy minden
étterem elkésziti a kritikusmentit

(Iasd A kritikusmenii a 16. oldalon).

Forduléjel6l6 mozgatasa:
Mozgassatok a fordul6jeldlét 1T mezovel
elére.

J

¢q‘ . = S d a gyakornokkadrtyat a jatékostablad mellé, és tedd ra
R “E"JJ __ N a jelolojét. A gyakornokkal még egy séfet szerzel a -
. kovetkezo forduléra. A 7. forduléban a Séfakadémia \ Példa

EJFELI,KUFAR

Ebben az esetben a tiirelem finomsdgokat

tanonc helyett egy kiilonleges szegf(iborsjelzével szolgal
(ez egyfajta tanév végi bucsdajandék, mivel nincs tobb

A piros egér valaszt eloszor, és

. 2 e 1 'l1r|]|r:l. '.r,ll)l? ¢ ( '.II r",‘u'?
} termett. Az egér ugyan elviszi a legjobb fordulo). i e aeye }\”J.I : g 'f\'.”.[' e
: : h; o/ i SR . M A rejlo potencialt, igy el is viszi. |
. aiapanyagot, de a vaadiszno igy IS elegedett kY : o e . : Liiced
lafallydg : H ) o (. A maradékokat illetéen a magas értékd drukat A lila egér - kissé bdnva, hogy ~

a lehetoségeivel,

rendszerint elviszik, még mielétt a Séfakadémidn
kitnének ki. Persze ha van olyan helyszin, amit
senki nem latogatott meg, ide is kertilhetnek
értékes druk.

nem kap plusz segitseget a
\ kovetkezo fordulora - elviszi

az 5-0s értékd halat, ami eg) e
masik helyszinrdl érkezett 3

a Séfakadémidra.




KIHIVASOK

A kihivasokkal bebizonyithatod, hogy tiéd az egész Bisztro-6bol legjobb étterme.

A kihivdsokat az 1. és a 2. nap végén fogjdtok pontozni (a 3. és a 6. fordulo végén).
A kihivasok sordn minden jatékos feltdlalhat legfeljebb 3 fogdst, amellyel teljesiti

a 3 fordulo alatt felforditott kihivaskartydkat. Minden jatékos teljesithet minden
kihivast, a fogdsaitok nem befolydsoljdk egymds eredményeit, és nem versenyeznek

egymadssal.

A kihivdsok utan minden olyan jdtékosnak, aki a hiitékapacitdsandl tobb

alapanyaggal rendelkezik, dontenie kell, mit tart meg a kovetkez6 forduléra.

Amikor a fordulojelold egy kihivasmezére ér, kovessétek az alabbi lépéseket:

@) FOGASOK ELKESZITESE

Mindhdrom képpel felfelé forditott kihivaskdrtyat J
megprébalhatod teljesiteni a tanyérjaidon lévé :

1-1 fogdssal. A fogdsokat egyszerre készitsétek \)

el, izlés szerint mindenki dltal ldthatéan, vagy \)

titokban, paravan mogott, és ha mindenki elkésziilt,
egyszerre talaljatok fel azokat.

A fogdsnak, amit egy kihivdsra feltdlalsz, tartalmaznia kell

a kihivaskartyan lathaté minden alapanyagtipusbél legaldbb 1-et. Ha
nincs megfeleld tipusd alapanyagod, vagy nem szeretnéd hasznalni,
helyettesitheted 1 levessel. Tobb alapanyagtipust is helyettesithetsz
levessel, de nem tdlalhatsz fel olyan fogdst, ami csak levesbél dll - a
fogdsnak legaldbb 1 megjelolt alapanyagot tartalmaznia kell. Egy jol
hangzo névvel nem tudod dtverni a vevéket, hamar rajonnek, hogy csak
levest kaptak.

Amig a fent leirt feltételeket teljesited, barmennyit haszndlhatsz a
szlikséges alapanyagtipusokbol és levesekbdl. A Hisimadoé kihivashoz
pakolj fel annyi hist, amennyit csak birsz, és nyugodtan egészitsd ki 1-2
levessel, hogy megteljen a tanyér.

@) FOGASOK TALALASA

Ha minden jatékos elkésziilt a fogdsok elékészitésével, fedjétek fel
egyszerre a tanyérokat. Egyesével talaljatok fel az elkésziilt fogdsokat,
és vegyetek el az értiik jaro csillagokat.

€) ELTAKARITAS

A pontozds utdn tegyetek vissza minden felhaszndlt levest és krémlevest
a készletbe. A felhasznalt alapanyagokat és fiiszereket tegyétek vissza
a huzézsakba, majd minden jatékos vegye vissza a tanyérjait.

Az 1. nap végén helyezzétek at a hianycikkjel6l6t a 6. fordulé mezéjére
a vizparttablan.

\ ‘-:‘:‘;’-'—.

HVASOK

@ FOGASOK ELKESZITESE
€© FOGASOK TALALASA
© ELTAKARITAS

© TAROLAS

Netti a Haltal kihivdsra készitett egy fogdst.

Egy 2-es értékd
fiszerezett kenyeret,

egy 7-e5 flszerezett
halat és egy krémlevest
haszndlt fel hozza.

A krémlevessel egyszerre
javitotta a minGseget s
helyettesitette a hidnyzo

.‘"r.'.ffr”f. {ZXZ} + (2)(?) 0 3 = 21

Nettinek nem volt

elegendé alapanyaga
a Borvacsora kihivds
teljesitéséhez (vagy
félretette azokat

a kritikusmentihéz).

Netti a Tapas kihivdsra is készitett egy fogdst.

PO

Eoy 6-0s 6s egy 2-es ertekd
e S TAPAS
repat, egy s-as gt_unhci! es : # KIHIVAS

egy levest haszndlt fel.

A levessel nem kellett
hidnyzo alapanyagot
helyettesitenie, de pont
annyit javitott a fogas
minGségén, hogy ezzel
sikerdilt elérnie a 2 csillagot.

6+2+3+1=12

& A fogds dsszesitett minosége 12, ezzel Netti 2 csillagot szerez.

g e o ‘\ g
g ey | W T
""v.\., . \-H'--.. » _}l-w"-‘-x.":ﬁ/
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Az eltakaritas utdn szamold 6ssze, hogy a kamradban megmaradt
alapanyagok és fliszerek meghaladjak-e a hiit6kapacitasodat.

Az 1. nap végén a kicsi hitédben 5 arut tudsz eltdrolni.
A 2. nap végére a nagyobb hiitét is belizemeled, igy maér
osszesen 10 drut tudsz eltdrolni. Ezeket a korldtozdsokat
a vizparttdblan lathatod. Az el nem tdrolt druk
visszakeriilnek a hizézsakba.

Csak az alapanyagok és a fliszerek mennyisége szamit.
A leveseket nem kell hiitében tarolni, ezért ezekbdl
barmennyit megtarthatsz anélkiil, hogy befolydsolndk
az eltarolt druk mennyiségét. A szobeszédeket szintén
nem kell hitében tarolni.

Példa

Az 1. nap végén Janinak 6ssze kell vetnie az alapanyagai és faszerei

mennyiségét a hdtoje kapacitdsaval.

39 @ °
s ¢

W
e
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Sajnos nem tdrolhat el mindent. Jani imadja
a sajtot (és a kritikus is odavan érte), ezért eltarolja
mindkét sajtot és még 3 mindségi drut. Az el nem

tarolt hust, répdt és halat a hizézsdkba teszi.

A levesek éjszakdra a konyhaban maradnak
alacsony ldngon. Bdr a gydjtitt mennyiséglik titkos,

a hdtékapacitast nem befolydsoljak.

¥
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CSILLAGJELZOK
Minden étterem csillagokra
és jo kritikakra vagyik.

A Bisztré-6bdlben sincs

Feltdlalt fogas | Az egyes fogasokkal szerzett
mindsége csillagok mennyisége

ez masképp, a gy6zelmet 0-5 Ezt inkabb ne talald fel
csillagok gydjtésével

érheted el. Az Gsszegydijtott 6-11 Vegyél el ﬁ—ot
csillagaidat tartsd agy, hogy

mindenki lassa - légy blszke 12-20 Vegyél el ﬁ ﬁi?-ot
rdjuk, megdolgoztdl értiik!

A csillagjelzoket barmikor 21+ Vegyél el ﬁﬁ?ﬁﬁ Sﬁ?-ot

felvdlthatod a készletbdl
nagyobb vagy kisebb értékiekre.

fr g

o
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FUSZEREZES

Emlékeztetd: az alapanyagokat
osszepdrosithatod a hozzdjuk tartozé
fiszerekkel, hogy megdupldzd az értékiiket,
ezzel javitva a fogdsod minGségén. Minden

fliszer csak 1 alapanyag értékét duplazza, ezzel emelve a fogas
€és minden alapanyag csak 1 fliszerrel minGségén.
pdrosithato ossze.

Példa

A hdsfdszer megduplazza

a b6-0s hus értéket,

HIANYCIKK

@PH&

KELETI KONYHA

KIHIVAS

Minden nap utolso kihivasanal kreativnak
kell lenned. Az utolsoként felforditott
kihivaskartya jobb széls6 alapanyagara
hidnycikkjel6ls kertil. Kevesebb
alapanyagtipusra lesz sziikséged, de azokbdl
lehet, hogy t6bb jelzére. Az ilyen kihivasok
pontozdsa ugyantgy zajlik, mint a tobbi
kihivdsé.

KIHIVASOK

15




A KRITIKUSMENU

A hires kritikus barmelyik pillanatban megérkezhet! Képraztassatok el
fenomendlis konyhai tuddsotokkal! A 7. fordul6 végén minden jatékosnak
fel kell tdlalnia és le kell pontoznia a kritikusmentit. A jaték ezutdn véget
ér. Az a jatékos gy0z, aki a legtobb csillagot gydiijti.

A pontozashoz kovessétek az alabbi lépéseket:

@ AKRITIKUSMEND TALALASA @ SZOBESZEDEK
© LEGT{BB LEVES © BONUSZPONTOK
© 7 K0STOLO € VEGSG PONTOZAS
O LE6I08B KOSTOLOK

K‘ § talalisakor barmennyi | filszerek
latsz a sajtkastoladhoz., ;‘Z-ilc meg i
stolok pontozdsakor Ertékeat th 9o f

| +27 -ot ér. elyett), rm'r‘,n_l:."l‘klrnu&

LA an a
A jatek S'ERE‘ﬁhorskénL

KRITIKUSKARTYAK SZABALYAI

A kritikuskdrtydk madosithatjak a szabdlyokat,
hogy milyen és mennyi drut haszndlhattok fel

a fogdsaitokban. Ezeket a médositdsokat tartsatok
észben az alapanyagok beszerzésénél és a fogdsok
elkészitésénél.

o8 ey

wr

BARATI DONTETLENEK

A kritikusmenti pontozdsa sordn minden ddéntetlen bardti
déntetlen. Ha 2 vagy tobb jdtékos dontetlenre dll, a jatékosok
osztozas nélkiil megkapjak az dsszes kiérdemelt csilfagot.

v

€@ AKRITIKUSMEND TALALASA

A kritikus egy este alatt jdrja végig az dsszes éttermet. Minden fogdst
épp csak megkastol, szoval igyekezz a legjobb formddat hozni. Minden
kostolonal vdlaszthatsz 1 alapanyagot, amihez hozzdadhatsz 1 flszert,
a kritikustalon a kijelolt helyre tdlalva. Sosem tdlalhatsz fel flszert
onmagaban, és ebben az esetben nem helyettesithetsz alapanyagot
levessel. A kritikust nem érdekli holmi alaplé, erGleves vagy ragu.

A kritikus a kostolokat a tdlon jelzett sorrendben fogja
vegigkostolni.

Miutdn minden jatékos elkészitette a mendit, fedjétek fel egyszerre
a tdlakat.

Példa

Erik minden kostoloja
a kamraja legjobb
alapanyagaibol készil.
Halfdszert hasznal
a halhoz, valamint

szegf(iborsot ad

a gombdhoz, mivel

a gombakastolonal

a leghatdsosabb az érték

dupldzdsa.

@) LEGTOBB LEVES

Az a jatékos, akinél a legmagasabb a levesek és
krémlevesek dsszértéke, 1 csillagot szerez.

A KRITIKUSMENU
TALALASA
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LEGTiiB T . BONUSZ- VEGSd
LEVES } 7"“““’ KOSTOLOK SZ"B”“E" PONTOK PONTOZAS

@ 0 oy — @
e SZOBESZEDEK
e 7 KUSTBLU Forditsatok fel minden képpel lefelé lévé szobeszédkartyat.

Minden jatékos, aki legaldbb 1 alapanyagot feltalal mind Pontozzatok le azonnal azokat a szobeszédkartyakat, amikkel

a 7 kostolohoz, 1 csillagot szerez, Gratulalunk a teljes ment csillagokat lehet gydjteni. Ne feledjétek, a dontetlenek baratiak,

elkészitéséhez! a dontetlenben érintett jatékosok ugyanannyi csillagot szereznek.
A pirossal jelzett kartyak modositjak a kostolok pontozasdt, ezért

o LEGJOBB KOSTOLOK ezeket csak a végs6 pontozdsnal nézzétek &t, A szobeszédkartyak

magyardzatait a jatékszabaly utolso oldaldn taldljatok.

Nézzétek végig mind a 7 késtolot. Késtolonként
a legmagasabb mindséget feltdlalo jatekos 1 csillagot
szerez.

AZ'ELET'SAVA*BORSA!

Példa

Vegyél el 3 {-of, ha a jobh és bal ‘f"ﬂnlvldhul Ilt: mlnrirn hhmhrl Vegyen of 2 1 -at az a fjitékos,
ihi " i ertikii alapanyaganal aki a legtibh fisrererett
. ; o E Folind kistoked (Rixzorsdn dOHI} drteke fegalibb anmyi, mint a tale batea it i ot t4kaka fel.
Fov kétszemélves jdték sordan Anc ,IN o5 Potf egmagasabl értiki alapanyagainak Vvt Iegmaganabl §rack (mindegyik panyag
&Y ACLLENTICTY Lo Id i Lt osspériéhe 10, ertik Tiszernzis ebitth).

LT MARHAVONASS

o IR b Ll e . vonly viilastott kistel
Tl v} - ikt V(T el ¥ storlihd fartal
eételeiket. Ez a kritikus megengedi, hogy ,m,ﬂm,h“m:::;::‘-‘m-

T I p— e Loorfog glla alipanyagot,
1 valasztott alapanyagbol 4-et IS \_

felhasznalhassanak egy kostolohoz. Andris 1-1 csillagot szerzett

osszehasonlitjdk a kritikus szamdra készitett

A A \ \ \ a kenyér-, a répa-, a hal- és
- | A . .
/\f .r\r /\r Ar ,\r Andrls d _l_:l'.l_fi'fhcf.l\l.' istoloert. Anc .'Il' 15
| PREILPa] = e YTV VY
a kritikus szdmadra egy nagy
— ] / -1
dddg Ken\y erkostoloval
lacxiily Fzal a nolear ik
Keszulit, LZeK a ! JEORATUK
PR I ;
segitettek neki, hogy
egyeduliként szerezzen
| csillagot, hiszen az extra Példa
kenverek nélkiil dontetlenre

alltak volna Petivel 0 Niki osszeveti a kritikusmenlijét a szobeszédkartyakkal. A 10
ujjad megnyalod utana szobeszédkartydért 3 csillagot szerez,

dagr 1.1 il raarrod
Peti 1-1 csillagot szerzett ; : AR - i :

j DT mivel a 3-as kenyerének és a 7-es bordnak az 6sszértéke 10.
a sajt- és a borkostoloért.
) Sy e 9 Niki 5 csillagot szerez a Javulo tendencidért, mivel a feltalalt

(& F
kife '.'I.' zetten szereti a bor t! kostolor novekvo szamsorrendben helyezkednek el,
.

M f_'u'l d ,l'.._‘l.l'f.'lllx[ IS( _h'I\ dZ00MN0s @ % '_L:!.,;,'I P \.,I'.,IIJII,_iII_JIr_' )t s7erez Az llllg b say :g-,-! OIsSa S7¢ ;\_J"" wSzecer t, ha

St e R L Ly A PSS! P L kg T TR oy
nincs olyan |atekos, aki 3 vagy annal tobb fuszert hasznalt

I 1
erte ',II\“ nust .l!.‘.!_'-.','_'.'J.-.’Jr.'r.'.’\_.

. " Bt anriiahan
mindketten 1 csillagot a kritikusmentjében.

e ) J o
szereztek ezért a kostoloért.
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A KRITIKUSMENU (rouvmais GYOZELEM

Miutan lepontoztatok a kritikusmentiteket, az a jatékos gy6z, aki a legtobb

( sinUSZPONTOK esilago gyeitte

Ha barmelyik kdrtyan (kritikus, vendéglds stb.) lathato
ez a bonuszpont ikon, ebben a fazisban vegyétek el az
értlik jaro csillagokat.

Dontetlen esetén a pontozésavon messzebb juto jatékos gy6z. Ha tovdbbra
is dontetlen dll fenn, az a jdtékos gyoz, aki el6rébb dll a jatékossorrendsdvon.

@ VEcsG PoNTOZAS

Minden jatékos forditsa dt a jatékostabldjat a pontozo
oldaldra. Az egér séfekkel [epjétek le a kostolditok
minGségét, a bal széls fogdssal kezdve. A mindség
kiszdmitdsandl ne feledkezzetek meg a felhaszndlt
flszerekrdl, a kritikus szabdlymddositdsairol, valamint a pirossal jelzett
szobeszédkdrtyakrol.

Bebizonyitottdtok, hogy ti vagytok a Bisztro-6bol legjobbjai. Kigy6z6 sorok
fognak dllni a bejaratoknal, és a legkiilonb6zabb allatkak fognak hetedhét
hatdron tdl is dradozni a konyham(vészetetekrél még sok éven at.

Ha bdrmelyik jatékos egér séfje eléri a 70-es mezot, vegyen magdhoz
10 csillagot, majd folytassa a pontozdst a pontozésdv elsé mezojérdl.

Minden jdtékos vegyen magdhoz annyi csillagot, amennyi annak a sornak
a végeén lathato, ahol az egér séfje all.

Példa

(2]

Kriszti a Bor-Asz

. [
szobeszédkartya
Kriszti lepontozza a BOR'ASZ d : fols
LU ICPEIO L e mm:p;nl‘l:;“‘:‘:ﬂ‘;ﬂ miatt megauplazza a
meg a sinlod il

kritikusmendjét, észben
tartva, hogy Keleti
Gyémbér modositja

& o 1.2 . 4} 3
B a szokdsos szabdlyt, igy
KELETI GYOMBER” : Ay B
a flszerei megtripldzzak

borkostoloja mindségét.

Err6l a szobeszédrol

egyébként nem is

tudott a jaték sordn,

m””ﬁ?
(SN 187
QOO OD N

A jaték sordn a iisrerek

gt de rd is vonatkozik.
hirommal szot

p | >
az alapanyagok ertékét aZ -_'.]|r|:}!j._i.[-f\.'r_'“?‘f. K ertexket.
(a duplazis helyett). i

Kriszti 76 pontot szerzett, igy
a 70-es mezdre érve magdhoz
vesz 10 csillagot, majd

a pontozosav elejétol indulva
Iep még 6-ot, igy szerez meég

1 csillagot.

QOOOOOON
OOO00DOON
DOOO0DON

mindség: 15 mindség: 42

0000000 (B4

VEDD MABADHOZ A CSILLAGOKAT, MAJD FOLYTASD AZ ELEJEROL
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Séfek vagytok, akiknek a keze  F| KESZOLETEK

alatt minden étel arannya vdlik.

A vendégloskartydk

a jaték soran hasznalhato
egyedi képességeket adnak
a jatékosoknak.

utolso lépéseként osszatok

a dobozba.

EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

A Bisztro-6bolbe megérkezett a Donci Burger, egy gyorsétterem-halézat,
és szeretné elcsdbitani az dsszes vendégedet. Még a legismertebb
séfeket is sikertilt felvenniiik, igy a te feladatod lesz, hogy minél jobb
alapanyagokat szerezz, inycsiklandé fogdsokat készits, és lenyligozd

a hires étteremkritikust, hogy begydjtsd a jol megérdemelt csillagokat.

ELOKESZULETEK
AJATEK ELOKESZOLETE| ik B

Készitsd el6 a jatékot az alapjaték szabalyai szerint
ket fore. Keresd ki a felforditott kritikuskartyahoz
tartozo preferenciakdrtydt, és tedd a kdrtya mellé.

Minden teljesitett kilivis +1 7ol ér

A Donci Burger annyi
csillaggal kezd, amennyi a
preferenciakdrtydn ldthato.
Amint ezt megkapta,
forditsd dt a kdrtydt az
alapanyagokat mutato
oldaldra.

L 4
a|I. Y TA

DALV = - & 280R00-00-
-=o3§306663 @ PRKER-00RR0-
-§3°050G=0345a B 12008000 Rc=-
450600662 ¥0~a

preferenciakartya

menedzserpakli egérpakli

VE N D EG I.ﬁSth (OPCIONALIS)

Vendéglosok: Az eldkésziiletek

mindenkinek 2 vendégloskartyat.
Minden jatékos vdlasszon 1-et,
majd helyezze azt a jatékostdblaja
mellé, a masikat tegye vissza

gyikpakli

Bonuszpont
ikon

BONUSZPONTOK

A jaték végén pontozzatok le a
vendégloskartydk tetején ldthato
csillagokat. A vendégloskartyak

magyarézatait a jatékszabaly [
utolsé oldaldn taldljatok. '

Képesség X '

JATEKOS ELOKESZULETEI

Készitsd el6 a jatékteriiletedet az alapjaték szabadlyai szerint. A helyszinkdrtyakat
€s a paravant a dobozban hagyhatod, ezekre nem lesz szlikséged.

A Donci Burger elokésziileteihez kovesd az aldbbi lépéseket:

jatékosszinbdl.

9 Keverd meg kiilon-kiilon a menedzser-, az egér-, a gyik- és

a vaddisznokadrtydkat, majd a paklikat tedd képpel lefelé ebben
a sorrendben az asztalra.

Helyezd a Donci Burgernek vélasztott szin séfsapkdjat
a jatékossorrendsdv elejére.

Ide keriilnek a szobeszédek

Név # 'EEM. ER

N parosithatsz ¢
126t tibh oy i R?P!lcn
apanyaghoz,

Donci Burger
gyakornokkartya
helye

vaddisznopakli

VENDEGLOSOK / EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

o Helyezd a Donci Burger tébldjat az asztalra, a konyhat mutato oldaldval
felfelé, majd helyezz rd 3 séffigurdt és egy tdlat egy nem hasznalt

A talat ide

helyezd




JATEKMENET i

A JATEK CELJA

A gy6zelemhez tobb csillagot kell gydjtened, mint a Donci Burger.
A szokdsos szabdlyok szerint fogsz jdtszani, viszont a Donci Burgerre

G . ————— S p
kicsit mas szabdlyok vonatkoznak. : Példa
7 4 soc0 TOKELETES (2LES . i o .
h.?‘pﬁ;h.fi;“"“r| A Donci Burger egér seéfje az utasitas

” ” : LI A
> szerint egy 7-es érték( alapanyagot

g kindlo helyszint ldtogat meg. A TetGkert

€s a Sivatagi bazar is kindl ilyet. A kdrtya

) e ) e aljan ldthato nyil ikon jelzi, hogy az egér
Kovesd az alapszabaly Iépéseit, a kovetkez6 modositasokkal: a Séfakadémia irdnydbol indul, igy arr6l

az elsé helyszint valasztja, és a Sivatagi

2. LEPES: TERVEZES bazdrt litogatja meg.

Minden forduléban azonnal helyezd a séfjeidet a helyszinekre (helyszinkartyak
haszndlata nélkiil).

3. LEPES: BEVASARLAS
Helyezd le a Donci Burger séfjeit a helyszinekre az aldbbiak szerint:

Forditsd fel a menedzserpakli legfelsé kartydjdt, és kovesd
az utasitdsait.

9 Ha a Donci Burger egér séfje még a konyhdban van, forditsd fel —— R ; |
az egérpakli legfelsé kartydjdt, és kovesd az utasitdsait. ' Példa

A x.nlf‘qvtr( ‘f‘”ﬁ‘t‘?

o o7 A Dénci Burger vaddiszno séfje az utasitds

szerint azt a helyszint ldtogatja meg, ahol

a legmagasabb az alapanyagok Osszértéke.

Ha a Donci Burger vaddiszn6 séfje még a konyhdban van, forditsd fel Ez a Sivatagi bazdr - azonban ezen a

a vaddisznopakli legfelsd kartydjat, és kovesd az utasitésait. helyszinen mar sorban all a Dénci Burger
e . egeér séfje. Igy a vaddiszno azt a helyszint

P’ia a Donci Burgerlnek van gy’akornoka ebbf‘” a fordulobarf‘n,‘ ) litogatja meg, ahol a masodik legmagasabb

és a gyakornok még a konyhaban van, forditsd fel a teherbirasanak az alapanyagok Osszértéke (és nem dll

mengIem pakh |ng€|56 kérty&ijét, éS kﬁVESd az Utantésait. H(_”'h(”] 5{1”{_1 J, ez a “_1! [']L(_.”

Ha a Donci Burger gyik séfje még a konyhdban van, forditsd fel
a gyikpakli legfelsé kartydjat, és kovesd az utasitdsait.

pTeherbirds | DONCI BURGER SEFJEINEK LEHELYEZESE

legmagasabb értékd, kihivshoz S Ha a kartya egy olyan helyszinre kiildené a séfet, amelyen mar sorban dll egy masik séfje (vagy
sriikséges alapanyag talﬁlhatﬁh CIm es P i = A . , 3 = > - . i

B utasftasok a Donci Burger szolgdlataban dllé gyakornok), a séf a kovetkezé olyan helyszint latogatja meg, ami
Helyezd az Ejiéli kuférra. megfelel a kdrtya utasitdsainak, és nem dll sorban rajta mdsik séfje.

% Nyil ikon

Egérpakli ikon

HATAR A CSILLAGOS EG
*/ Helyezd arra a helyszinre, ahol a

Abban az esetben, ha tobb helyszin is megfelel a kdrtya utasitdsainak (vagy egy sem), a kdrtya aljdn
lathato nyil ikon hatarozza meg, melyik helyszint kell meglatogatnia a séfnek. A nyil a helyszinek
sorrendiségét jelzi vagy a Levesez6tol jobbra, vagy a Séfakadémidtél balra haladva. A megjeldlt
sorrendiség alapjan helyezd le a séfet az utasitdsnak megfelel6 helyszinre.

20 EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT




4. LEPES: BEVASARLAS

Az alapjdtékhoz hasonléan a helyszineken balrél jobbra haladj. A Dénci Burger

séfjei (és a Donci Burger szolgdlatdban dllo gyakornokok) a preferenciakdrtya

szerint vdlasztanak alapanyagot. Az aktudlis nap (1., 2. vagy 3. nap) soraban keresd

ki balr6l az els6 olyan drut, ami megtaldlhato az adott helyszinen.

Ha a helyszinen tobb alapanyag is megfelel a feltételeknek, a séf azt az drut veszi
el, ami a preferenciakdrtya aljdn ldthato listdban balrél jobbra haladva el6rébb van.

A Donci Burger séfje figyelmen kiviil hagyja a kritikuskartya
szabalymadositdsait, amikor a kritikusmen(ihéz valaszt arat.

5. LEPES: FORDULO VEGE

Az alapszabdly lépéseinek végrehajtdsa mellett dobj el minden felhizott
menedzser-, egér-, gyik- €s vaddisznokartyat.

ALAPANYAGOK ES FUSZEREK

A Donci Burger minden alapanyagtipusbdl a legmagasabb értékdit

a kritikusmentijére helyezi, félretéve az alacsonyabb értékd alapanyagokat.

Ha olyan alapanyagot vesz el, ami magasabb értékd, mint az adott tipust
alapanyagbél mar meglévé jelzéje, cseréld le a korabban elvett jelz6t

a kritikusmeniin az 4j, magasabb értékd alapanyagra, a mdsik jelz6t pedig
tedd félre. Ha fliszert vesz el, az a hozza tartoz6 alapanyagra kerdl

a kritikusmentin, kivéve, ha az alapanyag mar flszerezett.
Szegfiibors

A szegfiiborsot félreteszi, €s csak a kritikusmentinél
hasznalja fel.

Kihivasok alapanyagai
A kihivasok alapanyagai olyan alapanyagok, amelyek szerepelnek
legalabb 1 kihivdskdrtydn. Ha a Donci Burger elvesz egy olyan
alapanyagot vagy fliszert (nem szegftiborsot), ami egyezik egy
kihivds alapanyagdval, helyezz egy csillagot az aru elsé olyan,

a kihivaskdrtyan lathato ikonja félé, ami folétt még nincs csillag.

A kihivaskdrtydk minden ikonja folott legfeljebb 1 csillag lehet, és ha
egy alapanyag tobbszor is szerepel, akkor minden el6forduldsa f6lott
lehet 1 csillag. \

i A
We PHO®® @PEO rdd

KELETI KONYHA A kihivdsok

KIHIAS
alapanyagai.

Példa

A Donci Burger gyik séfje egyediil all
sorban a Sivatagi bazdrndl az 1. napon,
és épp drut vdlaszt.

SIVATAGI BAZAR 7~

@) A preferenciakartya szerint az 1. napon
a gyik a szobeszédet preferdlja.

Q0
D=0 4 0888000-

Masodik valasztdsaként - mivel nincs tobb
szobeszéd ezen a helyszinen - a kdrtyan ldthato
sor kivetkezd olyan elemét fogja elvenni, ami
megtaldlhato a helyszinen.

@ Egyik alapanyag sem sziikséges a kihivdsokhoz, valamint gyakornok, fiszer
6s 7-es értékd alapanyag sincs a helyszinen.

@ A kenyér és a répa is 6-0s értékd, ezért a kartya aljan lathato lista
hatdrozza meg, hogy a gyik inkabb a kenyeret vdlasztfa, mivel ez van
elérébb a listaban.

Kritikusmenii ikon

Amikor a preferenciakdrtydn ez az ikon lathato,

a Donci Burger séfje azt az alapanyagot vagy fuszert veszi
el, ami leginkdbb javitja a kritikusmentje minGségét.

LEVESEK

A Dénci Burger minden levest és krémlevest
visszatesz a készletbe. A Donci Burgernél nem
szolgdlnak fel levest!

SZOBESZEDEK

A Dénci Burger minden elvitt sz6beszédért azonnal szerez
csillagokat, naptdl fliggden:

E . BED .
A szébeszédeket helyezd a Donci Burger tdbldjan nekik kijeldlt helyre, a hallatlan

szobeszédet pedig mindig a bal szélsé szabad helyre. A Dénci Burger nem vihet el
kétszer ugyanolyan szobeszédet, és nem fordit fel szobeszédkartyat.

B Nem szerez

GYAKORNOKOK

Ha a Donci Burger gyakornokot vesz el, azt a kovetkez6
forduléban haszndlja, pont mint egy jdtékos. A gyakornokkdrtyat
és a gyakornokjel6l6t tedd a vaddisznopaklitol jobbra a kévetkezé
forduléra. Ne felejtsd el a Dénci Burgernél is hasznalni a gyakornok
képességeét, ha lehetséges.

EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT




KIHIVASOK

A Donci Burger megszerez minden olyan csillagot, amit a kihivdskartyak
folé helyezett, viszont nem tdlal fel fogasokat (gyorsétteremként nem rigna
labdaba ilyen téren).

A Donci Burgernek nem kell eldobnia drukat hit6kapacitds miatt. Ha van

valami a Donci Burgernél, az a hiitokapacitas - akadnak ott olyan krumplik,
amiket még azeldtt tettek a hitébe, hogy a dolgozok megsziilettek volna.

A KRITIKUSMENU
A KRITIKUSMEN TALALASA

A Donci Burger kritikusmentije minden elvitt alapanyagtipusbal a legmagasabb
értékdit tartalmazza, (a hozzd tartozo fliszerrel, ha van). Ha a Donci Burger

vitt el szegfliborsot, azt helyezd a legmagasabb fiszer nélkiili alapanyagdra
(dontetlen esetén hasznald a preferenciakdrtya aljan lathatd listat).

A Dénci Burger figyelmen kiviil hagyja a kritikus szabalymodositasait
a kritikusmendi tdlaldsandl.

LEGTOBB LEVES

Hizz 1 drut a hlizozsékbol. Ennek az drunak az értéke hatdrozza meg

a Donci Burger leveseinek értékét (az érték nulla, ha a hizott dru fdszer,
szegflibors vagy szobeszéd). Hasonlitsd dssze ezt az értéket a sajdt leveseid
osszértekével. Ha tiéd a magasabb érték, vegyél el 1 csillagot.

7 KOSTOLO

A Donci Burger is szerez 1 csillagot, ha sikeresen feltalal 7 kostol6t.

LEGJOBB KOSTOLOK

A Donci Burger csillagokat szerez minden olyan késtoloért, amiben 6 érte el
a magasabb minéséget (a dontetlenek tovabbra is baratiak).

22

Erik szerez 1 csillagot a kenyérkostolojaért, mivel Vadas Vegania a 6-0s
értéku kenyerét 9-es értékire modositja.

Dinci Burger

h &

A répakostoloért Erik szintén szerez 1 csillagot,
mivel a 7-es értékd répdja magasabb mindségd,
mint a Dénci Burger 6-0s értékd répdja,

€s a Dénci Burger figyelmen kiviil hagyja

a kritikus szabalymodositdsat.

SZOBESZEDEK

A Donci Burger a szobeszédekért az alabbi tablazat
alapjén szerez csillagokat, fuggetlendil attol, hogy
elvitte-e az adott szobeszédjelz6t a jaték sordn.

A jatek soran a bros éricki
alapanyagok 9-es értékidnek

sramitanak.

A konnyebbség kedvéért minden szobeszédkartya
aljan pottyoket helyeztiink el: ezeknek a szdma jelzi,
hogy a Donci Burger hdny csillagot szerez.

Csillagok Szobeszédek

pirossal jelzett kartydk, 10 ujjad megnyalod utdna, Az élet sava-

Nem i p 2 P :
. borsa, Az élvezetek halmozdsa, A legjobbat a végére, Begombdzva

szerez

w
W

Azt még megeszed?, Egységes szinvonal, Hagyjuk érni, Kenyérre
lehet kenni, Paratlan!, Pletykafészek, Sajtszabadsag, Tunkolnivalo

Abban van A-vitamin, Borszakeért6, Egyszeri lélek, Ingadozo
teljesitmény, Javul6 tendencia, Valogatods, Véltozatos maradékok,
Vdltozatos menii

VEGSO PONTOZAS

A Donci Burger dsszesiti a kritikusmentiért szerzett pontjait.

A Dénci Burgerre nem vonatkoznak a kritikus szabalymédositdsai a végsé
pontozasnal, azonban a pirossal jelzett szobeszédkdrtyak vonatkoznak
a megfeleld kostoloira.

GYOZELEM

Ha tobb csillagot gydjtottél, mint a Donci Burger, gratuldlunk!
Legy6zted a nagylizemi gyorskajdldat, ami megprobalta lehdzni
a Bisztr6-0bol szinvonalat. Kijdr az Ginneplés - mit széIndl

egy burgerhez?

Ha nem gy6ztél, sajnos mindennek vége, és ez csakis a te hibad!
A fdjdalom enyhitésére egyél egy burgert.



MAGYARAZATOK

Az aldbbi tdbldzatokban kritikusok, szobeszédek, gyakornokok és vendéglsok magyarazatait

olvashatjatok.

KRITIKUSOK

KRITIKUS

Kapi Barnabas

Marha Jonas

Fehér Otello

Ugro E. Gerda

Vadas Vegania

Sajtossy P. Elemér

Czukor Réka

MAGYARAZAT

Ahhoz, hogy megszerezd a bonusz csillagot a
kihivasért, fel kell tdlalnod fogdst az adott kihivdsra.

A kivalasztott kostolod minden alapanyagdt
megflszerezheted.

A hozzdadott borok értéke beleszamit a kdstoldk
mindségébe.

Vedd le a szobeszédjelzéket a jatékostabladrol,

és haszndld azokat szegfiiborsként. Ezeket

a szobeszédeket tovabbra is ismered.

Csak a nyomtatott 6-0s értéki alapanyagokat vdltoztatja
9-es értékdvé. Példdul egy flszerezett 3-as értékd,

tehdt 6-0s minGségu alapanyagot nem maodosit.

Ha egy 6-0s, tehdt Vegania dltal 9-es értékd alapanyagot
megfiszerezel, annak a mindsége 18.

Megfliszerezheted mindegyik sajt alapanyagot.
Ez tobbszorozédhet. Példdul, ha egy 5-6s értékd répat

tdlalsz fel Rékdnak, mikdzben a Futyiilok minden mdsra
szObeszéd jatékban van, a répa 20-as min6ségl lesz.

GYAKORNOKOK

Ha egy kilonleges képesség miatt drut hizol a hizézsékbal, és olyan
szobeszédet hizol, amit mar ismersz, hizz helyette mdsik drut, és tedd vissza
a szobeszédet a hizdzsakba.

Altalanos megjegyzés: Ha egy képesség miatt 2 vagy tébb gyakornok
egyszerre kapna vagy venne el drukat, a teherbirdsuk hatdrozza meg
a sorrendjliket. Ha ez megegyezik, a jatékossorrendsav donti el a sorrendjliket.

GYAKORNOK

Tocsni

Varganya

Praliné

MAGYARAZAT

Ha Kesu dontetlenben érintett ebben a forduléban,
és hdtrakertil a sorban, vegyél el 1 csillagot.

Egyszemélyes jatékvaltozatban a Donci Burger nem
veszi el Tocsni levesét.

Vargdnya képessége minden jatékost
jutalmaz, aki 2-es teherbirdsd séffel dll
sorban a helyszinen.

Pralinénak nem kell a Levesezonél
sorban dllnia, hogy haszndlja

a képességét.

JATEKTERVEZES: Alex Cutler, Peter C. Hayward
ILLUSZTRACIOK: Sandara Tang
FEJLESZTES: Christian Strain, Peter Vaughan

GYARTAS: Christian Strain, Lauren Ino,
Peter Vaughan, Brad Brooks

GRAFIKAI TERUEZES: Christian Strain, Duane Nichols
GRAFIKAI TERVEZESBEN KOZREMUKODOTT:

Stephanie Gustafsson, Stephen Lambert, Sandara Tang
3D MODELLEZES: Erick Tosco
TALCA ES TAROLOK TERVEZESE (DELUXE VALTOZAT):

Noah Adelman, Game Trayz

JMEKSZPIBALY Jason Harris
JATEKSZABALYBAN KOZREMUKODOTT: Brad Brooks,

Jeff Fraser, Christian Strain, Peter Vaughan
VILﬂﬁEPiTES: Alex Cutler, Sandara Tang
EGYSZEMELYES VALTOZAT: peter C. Hayward, Christian Strain

MAGYARAZATOK folytatasa a hitoldalon

KOMMUNIKACIO: Rozie Powell
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Matthew Justice, David Laciak, Sea LinYao, Terence Lui, Greg Machlin, Rich Malena, David Marron, Mark McGee,
Adam Michaud, Mike Mihealsick, Rohan Mirchandaney, Alena Mokrdnovd, Chris Montgomery, lain Murphy,
Stephanie Noack, Anna Palmer, Emerson Rivera, Joel Salda, Mitch Schroeder, Suzanne Seyfi, Isaac Shalev,

Zev Shlasinger, Mike Vander Veen, James Vaughan, Mitch Wallace, Ed Wiscombe, Matt Wolfe, Kristin Yadamec

I(ﬂLijN KﬁSZﬁNET: Backerkit, Banzinator, Before You Play, Board Game Co, Board Game Garden, Board Game Tutorials,
Cardboard Alchemy Discord, Casual Game Revolution, Cozy Board Games, Dani Standring, Daniel Tosco,

Dice Tower Summer Spectacular, Ezeekat, First Play LA, Game Trayz (Deluxe Edition), Grant Lyon, Hungry Gamer,
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Nagy Levente, Vago |. Déniel

MAGYARAZATOKY/JKESZITOKS

23



MAGYARAZATOK .

SZOBESZEDEK

Altalanos megjegyzés: A sz6beszédek sosem befolydsoljék a kihivdsokat,
kizdrolag a kritikusmendiket.

VENDEGLOSOK

A vendégléskdrtya tetején ldthato csillagokat
a kritikusmenii bénuszpontok fdzisdban vedd el.

@§; 
SZOBESZED MAGYARAZAT VENDEGLOSOK MAGYARAZAT

Pirossal jelzett | Ezek a sz6beszédek csak a végs6 pontozdst Kolbdszi Gyula Donthetsz tgy, hogy koran tavozol (lasd
szébeszéd- befolyasoljak. Vigaszleves a 11. oldalon), hogy hasznéld ezt
kartyak Ha egy kritikuskdrtya miatt hozzaadhatsz tobb 2 k- pesscgel
alapanyagot egy kostolohoz, ezek a szébeszédek Bakos Gordon Ha Czukor Réka jdtékban van, a 2-es répa
mindegyik alapanyag értékét megdupldzzdk. alapanyagok értékéhez adj hozza 2-t, miel6tt
A késtol fiiszerezés uténi mindségét duplazzak. Akntkosmepduplacs az ikt
> Zserb6 Emil To 5 -ot i h forduléban.,
Az élvezetek Minden fogdsban lennie kell legalabb 1 alapanyagnak, Sbb bnusz fig-ot s szerezhetsz egy forduidban
halmozasa aminek az alapértéke 5 vagy annal tobb.
Gém Ernd Ezt megteheted tobb
A legjobbat a Ha nem tdlaltdl fel borkéstolot, a jobb szélsé feltdlalt alapanyagtipussal, tobb ®®
végére kostolod szamit (azaz a gomba, ha nincs, akkor his, fogdsban is. Példdul ez a Tapas Maae
6s igy tovabb). kihivds 23-as minGségi (kenyér g%
Ez a szobeszédkartya nem veszi figyelembe a pirossal i Sie b2 valamit ]
‘ : ; a levesért).
jelzett szobeszédeket.
: i , Gianni A t6bbi jatékos szheti felhu
Ingadozé Példdul, ha 7-es a legmagasabb és 3-as a I,Obb‘t e e R e EU,TEg o
losthme legalacsonyabb értékdi feltalalt alapanyagod, vegyél el e
teljesitmeény e ' ' befolydsolja a Pletykafészek sz6beszédkartyat.
4 csillagot.
Paratlan! A Vadas Vegania dltal 6-0s értékiibdl 9-es értékive
véltoztatott alapanyagok paratlannak szamitanak.
Begombazva Ez a szébeszédkartya nem veszi figyelembe a pirossal
jelzett szobeszédeket. & Il :
5 Sl : B == |
- | Pletykafészek A Pletykafészek csak a szobeszédjelz6ket veszi |TJ - '
I— figyelembe, mds médon megismert sz6beszédeket 2 u =
*..—_u nem. A gy ( ™ ! ' \ .
o | =
—— ] Az Ugr6 E. Gerddnak feltdlalt szobeszédekért szintén | \'\,3',!: i = s i
szerzel csillagot. — 3
g i ERER " \‘ G kL
r., - . }I__lr -E”‘u’
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