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Ne gondoljatok tul a tippeket - hagyjatok,
hogy eluralkodjon az abszurditas, és érezzétek
jol magatokat.
A hatalmastél elkezdve egészen az apré méretekig barmivel
szembetaldlkozhattok. Ezt észben tartva, ne vegyétek tul
komolyan se magatokat, se a tippjeiteket. Ha barki mégis
fennakadna egy-egy kérdésen, batran hasznaljatok
a Bunyoellenes brosurat Q a kedélyek csillapitasara.

Ha egy tipp 10-nél kisebb, kerekitsétek a legkdzelebbi
tizedre (4,296 = 4,3), ha pedig 10-nél nagyobb,
kerekitsétek egész szamra (156,89 = 157)

S
A tippetek kigondolasakor vegyétek figyelembe, épp
milyen szempontbdl kell megkozelitenetek a kérdést.

x15 MAGASSAG Importalja: GEmKer-Gémklub Kft.
< 1143 Budapest, Stefania ut 45.
WE’ Tudtad, hogy egy ZSIRAF olyan www.gemker.hu, info@gemker.hu

magas, mint 15 mosdszeres
flakon?

A Mennyi az annyi? egy eszel6s partijaték

GAMED eszement dsszehasonlitasokkal. Néhany
T —— ember téyeq it hsandl, sk endes
i : mértékegységeket ne kelljen. Tippeljétek meg,
olyan nehéz, mint 21 valami mekkora - persze mas dolgokkal mérve
? -, és vessétek Ossze tippjeiteket a tobbiekével.

L T T Még ha nem is a tied a gydztes tipp, pontokat
KESZITOK szerezhetsz, ha kitaladlod, melyik jatékos vélasza
a legpontosabb.

H 0 S SZ A jatékot tervezte: Matt Fantastic
Tudtad, hogy egy STOPTABLA Fejlesztés: Andrea Pincumbe és Alyssa Swatek
‘ ‘ olyan hosszd. mint 7 BOHOCHAL? Kreativ tervezés: Arlo Hitzemann

BoeRioeie X7 Kutatéi és iréi munkak: Eric Slauson, Grace Kendall, Mike Belsole,
Trish Loter, Blaise Sewell, Gordon LeVasseur, Tarsoly Csenge

P y - - Forever Stoked Creative: Andrea Pincumbe, Trish Loter,
ALTE RNATIV JATE KVA LTOZAT Blaise Sewell, Lorelei Bunjes és Matt Fantastic, Kathy Kooneyvel
Ha egy lazdbb, kdnnyedebb jatékra vagytok, hagyjatok el

a SZAVAZAST (B). A tablak felfedésekor a megoldashoz

legkozelebb tippeld jatékos 1 pontot szerez.
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TARTOZEKOK

SULYU EGY

o AS
Ny G ABoA?

EGY B

15 jelolélapka Bunyoéellenes
brosura

150 kartya
(t6bb mint 1000
informdcidval)

]

8 torolheto beépitett

8 torolheté
tabla pontozodlap filctoll

ELOKESZULETEK

n A megkevert kdrtyapaklit helyezzétek az asztal kozepére.

Minden jatékos valaszt egy jelolSlapkat, egy filctollat és egy

L § -

B Készlljetek szabadjara engedni a fantaziatok!

JATEKMENET

n A jaték elején a legalacsonyabb jatékos huzzon egy kartyat
a paklibol. Ez a jatékos lesz a felolvaso.
Megjegyzés: A felolvasé személye forduldnként valtozik. Amikor te

vagy a felolvasé, 2 kérdést fogsz feltenni a tobbieknek a kezedben
tartott kartya 8 lehetésége koziil.

A felolvaso vélaszt egyet a 8 lehet6ség iy MAGAS
koziil, és felolvassa az igy kapott elsé EGY ZSIRAF?
kérdését.

Megjegyzés: A helyes valaszok a kartya
hatoldaldn vannak, tigyelj rd hogy a tébbiek

ne lathassak azokat.
Kérdés oldal

A felolvason kivil minden jatékos leirja a tippjét
a tablajara.

n A jatékosok egyidejlileg felfedik a tippjeiket.

még ne druljdtok el a helyes vdlaszt.

/f_ FELOLVASOK, FIGYELEM!
= Tudjuk, milyen nehéz, de ezen a ponton

Most, hogy felfedtétek a tippjeiteket, a felolvasot
leszamitva mindenki helyezze a jelél6lapkdjdt arra
atablara, amelyik szerinte a legkozelebb all a helyes
vélaszhoz.

Megjegyzés: Ha elég biztos vagy a tippedben, a sajat tabladra is
helyezheted a jel6l6lapkdd, igy, ha tiéd a gydztes vélasz, még egy
boénusz pontot is szerzel.

A felolvasé felfedi a helyes vélaszt, ez alapjan szamoljatok
pontokat. Ehhez segit a,,PONTOZAS".

\; Ha tébb jatékos is ugyanazt a gyéztes tippet irta,

> S
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N
osztoznak a gyézelmen.

EUgyanezt a kartyat hasznalva a felolvasé valasszon
egy mdsodik opciot a kérdéshez, majd ismételjétek
mega m |épéseket.
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A Miutén a soron Iévé felolvasé feltette a két kér-
dését, és végeztetek a pontozassal, a felolvaso
szerepét a téle balra il6 jatékos veszi at. Ez a
jatékos huizzon egy Uj kartyat, és kezdjetek Uj
fordul6t a PEA 1épések megismétlésével.

N\, Negondoljatok tul a tippeket - a Iényeg, hogy jol

érezzétek magatokat. Ha az asztal kordl eluralkodnak

8 azindulatok, vegyétek el6 a Bunyéellenes brosurat 0
a doboz aljabal.

2-5 jatékos esetén addig jatsszatok, mig mindenki mar kétszer
betoltotte a felolvasé szerepét. 6-8 jatékos esetén mindenki

egyszer legyen a felolvasé. Az utolsé forduld végén a legtobb
ponttal rendelkez6 jatékos gy6z.

PONTOZAS

1 pont jar a helyes vélaszhoz legkdzelebb tippelé jatékosnak
(1)
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1 pont jar mindenkinek, aki a jeldl6lapkéjat a gydztes tippre

tette (B3).

1 bénusz pontot szerezel, ha a te tipped all a legkdzelebb
a valaszhoz ES a sajat tippedre tetted a jelél6lapkad (1 ).

Megjegyzés: Egy kérdés pontozasakor egy jatékos maximum 3
pontot szerezhet.

A helyes vélaszhoz legkozelebb all6 tipp gyéz - nem szamit
hogy alé vagy folé 16.
g

gyéztes tipp
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P 32 eopite
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1 jatékos (bowlingbabu) = 3 pont
A jatékos (labda) = 1 pont
E) jatékos (zsiraf) = 0 pont

helyes vélasz






